
 



 

ค ำน ำ 
 

     ศูนย์สารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาชุมชนมีหนຌาทีไ ศึกษาวิ฼คราะห์บริหารพัฒนา฽ละออก฽บบระบบ
ขຌอมูลสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาชุมชนก าหนดรูป฽บบ วิธีการ฽ละขัๅนตอนการจัด฼กใบ การประมวลผล ฽ละ
การ฿ชຌประ฾ยชน์จากขຌอมูลสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาชุมชน รวมทัๅงก าหนดน฾ยบาย฽ละ฽ผน฽ม຋บทการพัฒนา
฼ทค฾น฾ลยีสารสน฼ทศ฼พืไอการบริหารงานพัฒนาชุมชน ก ากับดู฽ลระบบสารสน฼ทศ฽ละระบบการ฼ชืไอม฾ยง
฼ครือข຋ายขຌอมูลสารสน฼ทศของกรม ฯ 

     ฽ผนยุทธศาสตร์กรมการพัฒนาชุมชน พ.ศ. 2560 - 2564 ประ฼ดในยุทธศาสตร์ทีไ 1 สรຌางสรรค์
ชุมชน฿หຌพึไงตน฼องเดຌ กลยุทธ์ทีไ 1.5 บริหารจัดการขຌอมูลสารสน฼ทศ฽ละ฼ทค฾น฾ลยี ฼พืไอการพัฒนาชุมชน 
กระบวนงานส຋ง฼สริมการ฿ชຌประ฾ยชน์จากขຌอมูล฽ละสารสน฼ทศ  ฼พืไอ฿หຌชุมชน฿ชຌสารสน฼ทศ฼ป็น฼ครืไองมือ
พัฒนาชุมชน 

     การพัฒนาระบบขຌอมูลสารสน฼ทศชุมชน การส຋ง฼สริมการ฿ชຌประ฾ยชน์฽ละการ฿หຌบริการขຌอมูล
สารสน฼ทศชุมชน ฼พืไอ฿ชຌ฿นการวาง฽ผนบริหารการพัฒนาเดຌอย຋างมีประสิทธิภาพจ า฼ป็นทีไบุคลากรตຌองมีองค์
ความรูຌ฼กีไยวกับการจัดท าสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิตเป฿นทิศทาง฼ดียวกัน฽ละทัไวทัๅงองค์กร   
฼พืไอ฿ชຌ฼ป็นขຌอมูลการปฏิบัติงานตาม฼ป้าประสงค์฼ชิงยุทธศาสตร์ขององค์กร฼พืไอสนับสนุนการตัดสิน฿จของ
ผูຌบริหาร  ดังนัๅนศูนย์สารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาชุมชนเดຌจัดท าคู຋มือการจัดท าระบบสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนา
คุณภาพชีวิต ปี 2561  ฼นืๅอหา฿นคู຋มือประกอบดຌวย ฽นวทางการด า฼นินงานหมู຋บຌานสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนา
คุณภาพชีวิต การด า฼นินงานสารสน฼ทศต าบลตຌน฽บบ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต ฽นวทางการจัดท ารายงาน
การพัฒนาหมู຋บຌาน ( Village Development Report : VDR ) รายงานการพัฒนาต าบล ( Tampon 

Development  Report : TDR ) ความรูຌ฼บืๅองตຌน฼กีไยวกับฟรี฽วร์  ( Google Map ) บริการหรือ฾ปร฽กรม
ต຋างโ ของ Google การ฿ชຌงานบัญชี Google Map  การสรຌาง My Map การน า฼ขຌาขอบ฼ขต฽ผนทีไ การสรຌาง
ขอบ฼ขตหมู຋บຌาน ฽ละการ฿ชຌงาน Google Fusion Tables 

     ศูนย์สารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาชุมชนหวัง฼ป็นอย຋างยิไงว຋าคู຋มือฉบับนีๅจะช຋วยสนับสนุนการ
ปฏิบัติงานทีไ฼กีไยวขຌองกับการจัดท าระบบสารสน฼ทศ฽ก຋ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัด ฽ละส านักงานพัฒนา
ชุมชนอ า฼ภอ 
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1)  ส ร ้า ง ค ว า ม เ ข ้ า ใ จ
ร่วมกนั 

2) ก าหนดความตอ้งการ
ร่วมกนั 

3 )  ร่ ว ม ก ั น จ ั ด ท า
สารสนเทศ 

4)  แลก เปลี่ ยน เรียนรู ้
ร่วมกนั 

5) เผยแพร่และบ ารุงรกัษา 

1. หลัก฼กณฑ์การคัด฼ลือกหมู຋สารสน฼ทศฯ  ปี พ.ศ. 2561 

1) อ า฼ภอ  คัด฼ลือกหมู຋บຌานสารน฼ทศ฼ปງาหมายของอ า฼ภอโ ละ 1 หมู຋บຌาน 

รวมหมู຋บຌาน฼ปງาหมายระดับอ า฼ภอ  จ านวน  878 หมู຋บຌาน 

2) จังหวัด  

- รวบรวมหมู຋บຌานสารสน฼ทศฯ ฼ปງาหมายระดับอ า฼ภอ 

- คัด฼ลือกหมู຋บຌานสารสน฼ทศ ฼ปງาหมายจังหวัดจากระดับอ า฼ภอ จังหวัดละ 1 หมู຋บຌาน                     
รวมหมู຋บຌาน฼ปງาหมายระดับจังหวัด จ านวน 76 หมู຋บຌาน 

- ฽จຌงรายชืไอหมู຋บຌานสารสน฼ทศ฿หຌกรมฯ ภาย฿น 28 กุมภาพันธ์ 2561 

- จัดส຋ง฼อกสาร฽ละเฟล์ขຌอมูลถอดบท฼รียนหมู຋บຌานสารสน฼ทศฯ ระดับจังหวัด ฽ละอ า฼ภอ 
ภาย฿นวันทีไ  31 พฤษภาคม 2561 

2. คุณสมบัติของหมู຋บຌานสารสน฼ทศ฼ป้าหมาย 

1) ผูຌน า฽ละคน฿นหมู຋บຌานมีความสน฿จ฿ฝຆรูຌ  ฽ละ฿หຌความส าคัญกับการจัดการขຌอมูล฼พืไอน าเป฿ชຌ
ประ฾ยชน์ 

2) ฼ป็นหมู຋บຌานทีไเดຌรับการสนับสนุน  ฽ละมีการประสานงาน/บูรณาการงาน งบประมาณร຋วมกันกับ
ส຋วนราชการ  อบต.  ฼ทศบาล  ฯลฯ  ฿นดຌานการพัฒนาหมู຋บຌานอย຋างต຋อ฼นืไอง 

3) เม຋฼ป็นหมู຋บຌานสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต ระดับจังหวัด฽ละอ า฼ภอ ทีไเดຌด า฼นินการ
฽ลຌว฿นปี พ.ศ. 2555-2560 
 

3. ขับ฼คลืไอนการท างานหมู຋บຌานสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิตมีกระบวนการท างาน  
    5 กระบวนการดังนีๅ 
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4.  Frame work การจัดท าสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

INPUT PROCESS OUT PUT 

1. DATA 

-ขຌอมูล  เดຌ฽ก຋ ขຌอมูล จปฐ., ขຌอมูล กชช. 2ค, ขຌอมูล
บัญชีครัว ฼รือน,   ขຌอมูลทุนชุมชน, ขຌอมูลดຌาน
฼ศรษฐกิจชุมชน, ขຌอมูลดຌานสังคม,ขຌอมูลดຌาน
สุขภาพ  ฯลฯ 

- การวิ฼คราะห์
สารสน฼ทศชุมชน 

- การประชาคมคัด฼ลือก 

สารสน฼ทศชุมชน฽ละ฿ชຌ  
พัฒนาคุณภาพชีวิตตาม
กระบวนการขับ฼คลืไอน  
5 กระบวนการ 

- จัดท าชุดความรูຌ KM 

(File  PDF) 
 

- การ฿ชຌสารสน฼ทศ 

ชุ ม ช น ฿ น ก า ร พั ฒ น า
คุณภาพชีวิต฽ละสามารถ
฼ป็นตຌน฽บบ฿หຌกับชุมชน
อืไน 5 ดຌาน เดຌ฽ก຋ 

1) อาชีพ 

2) ทุนชุมชน 

3) การจัดการความ 

฼สีไยงของชุมชน 

4 )  ฽กຌ ปัญหาคว าม
ยากจน 

5)การบริหารจัดการ
ชุมชนหรือดຌานอืไนโ 
ตามบริบทของชุมชน 

- การ฼ผย฽พร຋ขຌอมูลการ 

พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต        
ป ร ะ ช า สั ม พั น ธ์ สู຋
สาธารณชน 

- ชุดความรูຌ KM ฼พืไอ 

จัด฼กใบ/฼ผย฽พร຋ ฽ละ         
ส຋งรายงานกรมฯ 

2. TEAM 

-คณะท างาน  บูรณาการร຋วมกันทุกระดับจังหวัด,    
อ า฼ภอ, ต าบล ฽ละหมู຋บຌาน 

3. TOOL 

-฼ครืไองมือ  เดຌ฽ก຋ ฽ผนชีวิต IT ฼วใบเชต์ ฼วที฼รียนรูຌ  
ฯลฯ 

4. ISSUES 

-ประ฼ดในทาง฼ลือกดຌานการพัฒนาคุณภาพชีวิตอาทิ
฼ช຋น   

(1) สารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาดຌานอาชีพ 

(2) สารสน฼ทศ฼พืไอการจัดการทุนของชุมชน 

(3) สารสน฼ทศ฼พืไอจัดการความ฼สีไยงของชุมชน 
(ภูมิคุຌมกัน) 

(4) สารสน฼ทศ฼พืไอ฽กຌปัญหาความยากจน 

(5) สารสน฼ทศ฼พืไอการบริหารจัดการชุมชน 
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5.  กระบวนการจัดท าสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

1 สรຌางความ฼ขຌา฿จร຋วมกัน   ประ฼ดใน-->ความส าคัญของขຌอมูล+การ฿ชຌประ฾ยชน์ขຌอมูล 

1) หมู຋บຌานมีขຌอมูลอะเรบຌาง (ขຌอมูล จปฐ. กชช 2ค. ฯลฯ) 
2) ขຌอมูลทีไมีบอก฿หຌทราบถึงอะเร (สภาพหมู຋บຌาน  คุณภาพชีวิต  สภาพปัญหาต຋างโ  สถานะทาง

฼ศรษฐกิจ  ระดับการพัฒนาของหมู຋บຌาน ฯลฯ)  
3) หมู຋บຌานน าขຌอมูลทีไมีเป฿ชຌประ฾ยชน์อะเร (ขอรับการสนับสนุนงบประมาณ ประ฼มินสถานะ

หมู຋บຌาน ประ฼มินจัดระดับการพัฒนา ฯลฯ) 
2 ก าหนดความตຌองการร຋วมกัน 

          หมู຋บຌาน ร຋วมกันก าหนดวิสัยทัศน์ของหมู຋บຌาน วิ฼คราะห์ความตຌองการสารสน฼ทศของคน 

฿นหมู຋บຌาน  ฽ละออก฽บบระบบสารสน฼ทศของหมู຋บຌาน฾ดย฿ชຌการมีส຋วนร຋วม ฽ละกระบวนการ฼รียนรูຌ
฽บบมีส຋วนร຋วม  มองหา฽หล຋งงบประมาณทีไจะน ามาสนับสนุน฿นการด า฼นิน฾ครงการฯ ฽ละด า฼นินการ
ตาม฽ผนงาน฾ครงการฯ 

3 ร຋วมกันจัดท าสารสน฼ทศ 

1) รวบรวมขຌอมูลของหมู຋บຌาน 

2) จัดประ฼ภทขຌอมูล ขຌอมูลดຌาน฼ศรษฐกิจ ดຌานสังคม ดຌานการคมนาคม ฯลฯ ฼ลือกรูป฽บบ
สารสน฼ทศทีไหมู຋บຌานตຌองการจัดท า (฼อกสาร฽ผนภาพ กราฟ ฯลฯ) 

4 ฽ลก฼ปลีไยน฼รียนรูຌร຋วมกันประ฼ดใน  "ความสัมพันธ์ระหว຋าง-ขຌอมูล-สารสน฼ทศ-รายงานการพัฒนา
หมู຋บຌาน (VDR)-รายงานการพัฒนาต าบล(TDR)" 
 

5 ฼ผย฽พร຋฽ละบ ารุงรักษา 

1) หมู຋บຌาน น าสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิตของหมู຋บຌาน฼ผย฽พร຋ผ຋านช຋องทาง
ประชาสัมพันธ์ต຋างโ 

2) หมู຋บຌาน ประสานหน຋วยงาน฽ละองค์กร฿นชุมชน฿หຌรองรับการด า฼นินงานของระบบสารสน฼ทศ
ชุมชนทีไพัฒนาขึๅน ฼พืไอบ ารุงรักษา฿หຌระบบสารสน฼ทศมีความต຋อ฼นืไอง฽ละยัไงยืน 
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6. องค์ประกอบของการถอดบท฼รียนหมู຋บຌานสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต ปี 2561 

ส຋วนทีไ 1 ขຌอมูลทัไวเปของหมู຋บຌาน (สภาพทัไวเป สภาพสังคม สภาพทาง฼ศรษฐกิจ)  
- ประวัติความ฼ป็นมา 

- ประชากร 

- ผูຌน าชุมชน กลุ຋มองค์กร อัตลักษณ์ 

- ผลิตภัณฑ์ชุมชนรายเดຌ/สภาพ฼ศรษฐกิจ 

- ฽หล຋งท຋อง฼ทีไยว฽ละการบริการ 

- ฽ผนทีไ 
- ศิลปะ วัฒนธรรม ประ฼พณี ฼ทศกาล ภูมิปัญญาทຌองถิไน 

- ขຌอมูลอืไน โ ตามความ฼หมาะสม 

ส຋วนทีไ 2 ฽นวทางการพัฒนาหมู຋บຌานสารสน฼ทศฯ  
  2.1 การบริหารจัดการ  
   - สถานทีได า฼นินการ วัสดุอุปกรณ์ คณะท างาน 

  2.2 การด า฼นินงาน 

   - การวิ฼คราะห์ขຌอมูลดຌวย฾ปร฽กรม CIA การน า฼สนอผลการวิ฼คราะห์฽ก຋คน฿นชุมชน 

  2.3 การจัดท าสารสน฼ทศภูมิศาสตร์ (GIS) 
   - การวาดขอบ฼ขต฽ผนทีไหมู຋บຌาน การปักหมุดหรือวางสัญลักษณ์ สถานทีไส าคัญ  
ของหมู຋บຌาน พรຌอมทัๅงก าหนดรายละ฼อียด฿น฽ต຋ละกิจกรรม น า฼สนอต຋อทีไประชุม฼พืไอจัดท า฽ผนพัฒนาคุณภาพ
ชีวิต 

  2.4 การมีส຋วนร຋วม 

   - มีการลงมติคัด฼ลือกกิจกรรม/฾ครงการ การมีภาคีสนับสนุน การ฽สวงหา
งบประมาณจาก฽หล຋งอืไน ฽ละมีการจัดล าดับ฽ผนงาน/฾ครงการ ตามล าดับความส าคัญ 

  2.5 การด า฼นินกิจกรรม/฾ครงการ฼ชิงบูรณาการ 

   - น า฼สนอกิจกรรมทีไหมู຋บຌานด า฼นินการ฽ลຌวประสบความส า฼รใจ 

  2.6 การ฼ผย฽พร຋ประชาสัมพันธ ์

   - มีการ฼ผย฽พร຋ประชาสัมพันธ์฿นรูป฽บบ วีดีทัศน์ ฽ละ GIS ผ຋านสืไอสังคมออนเลน์  
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  ส຋วนทีไ 3 ภาคผนวก  
   - ภาพกิจกรรม 

   - ขຌอมูล จปฐ. กชช.2 ค. 
   - อืไนโ ตามความ฼หมาะสม 

หมาย฼หตุ : ทัๅงนีๅ สามารถปรับ฼พิไม฼ติม฼นืๅอหาตามทีไผูຌด า฼นินการ฼หในว຋ามีความส าคัญ฽ละตຌองการทีไจะน า฼สนอ
฿หຌ฼หในถึงความส าคัญ/ความ฽ตกต຋าง/ความ฾ดด฼ด຋นของชุมชน ฽ต຋ตຌองเม຋นຌอยกว຋าตามทีไก าหนด฿นส຋วนทีไ 1 
ส຋วนทีไ 2 ฽ละส຋วนทีไ 3 

     
 

฽บบทะ฼บียนรายชืไอหมู຋บຌานสารสน฼ทศฯ 

฼ปງาหมายปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

จังหวัด............................. 
ทีไ อ า฼ภอ ต าบล หมู຋บຌาน หมู຋ทีไ หมาย฼หตุ 

     ระดับจังหวัด 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 

 

หมาย฼หตุ : เม຋฼ป็นหมู຋บຌานสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต ระดับจังหวัด฽ละอ า฼ภอ ทีไเดຌด า฼นินการ
฽ลຌว ฿นปี พ.ศ. 2555-2560 

 

 



แ น ว ท า ง ก า ร ด า เ นิ น ง า น ห มู่ บ้ า น ต้ น แ บ บ ส า ร ส น เ ท ศ ชุ ม ช น เ พ่ื อ ก า ร พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต  ห น้ า  | 7 

 

 

 

 
หมู຋บຌานสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

(Information of Village for Life Quality Development) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บຌาน……………...................หมู຋ทีไ.................ต าบล…………………………… 

อ า฼ภอ……………………….…จังหวัด………….………………     
                ปีงบประมาณ…………… 

 

 

ปกหนา้ 

 

 

 

รูปภาพ (ถຌามี) 
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หมู຋บຌานสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
ส านักงานพัฒนาชุมชนอ า฼ภอ............................ 

จังหวัด......................................... 
กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดเทย 

 

 

ปกหลงั 
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แนวทางการด าเนินงาน 
สารสนเทศต าบลตน้แบบ
เพือ่การพฒันาคุณภาพชวิีต 

(Information of Tambon for 
Life Quality Development) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

สว่นที ่
2  
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1)  ส ร ้า ง ค ว า ม เ ข ้ า ใ จ
ร่วมกนั 

2) ก าหนดความตอ้งการ
ร่วมกนั 

3 )  ร่ ว ม ก ั น จ ั ด ท า
สารสนเทศ 

4)  แลก เปลี่ ยน เรียนรู ้
ร่วมกนั 

5) เผยแพร่และบ ารุงรกัษา 

1. หลัก฼กณฑ์การคัด฼ลือกสารสน฼ทศต าบลตຌน฽บบฯ  ปี พ.ศ. 2561 

- จังหวัดคัด฼ลือกต ำบลสำรสน฼ทศ฼ปງำหมำย จังหวัดละ 1 ต ำบล 

- จังหวัดด ำ฼นินกำร฿นพืๅนทีไต ำบลโ ละ จ ำนวน 3 วัน 

- จังหวัด฽จຌงรำยชืไอต ำบลสำรสน฼ทศฯ ฿หຌกรมฯ ภำย฿น 28 กุมภำพันธ์ 2561 

- จัดส຋ง฼อกสำร฽ละเฟล์ขຌอมูลถอดบท฼รียนสารสน฼ทศต าบลตຌน฽บบฯ ฽ละเฟล์ VDO ภำย฿น
วันทีไ 31 พฤษภำคม 2561 

2. คุณสมบัติของต าบลสารสน฼ทศตຌน฽บบฯ ฼ป้าหมาย 

1. อปท. ผูຌน ำ฽ละคน฿นต ำบลมีควำมสน฿จ฿ฝຆรูຌ  ฽ละ฿หຌควำมส ำคัญกับกำรจัดกำรขຌอมูล 

฼พืไอน ำเป฿ชຌประ฾ยชน์ 
2. ฼ป็นต ำบลทีไเดຌรับกำรสนับสนุน  ฽ละมีกำรประสำนงำน/บูรณำกำรงำน งบประมำณร຋วมกันกับ         
ส຋วนรำชกำร  หน຋วยงำนภำคี  ฯลฯ  ฿นดຌำนกำรพัฒนำอย຋ำงต຋อ฼นืไอง 
 

3. ขับ฼คลืไอนการท างานสารสน฼ทศต าบลตຌน฽บบ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิตมีกระบวนการท างาน  
    5 กระบวนการดังนีๅ 
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4.  Frame work การจัดท าสารสน฼ทศต าบลตຌน฽บบ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

INPUT PROCESS OUT PUT 

1. DATA 

-ขຌอมูล  เดຌ฽ก຋ ขຌอมูล จปฐ., ขຌอมูล กชช. 2ค, ขຌอมูล
บัญชีครัว฼รือน,  ขຌอมูลทุนชุมชน, ขຌอมูลดຌำน
฼ศรษฐกิจชุมชน, ขຌอมูลดຌำนสังคม,ขຌอมูลดຌำน
สุขภำพ  ฯลฯ 

- ก ำ ร วิ ฼ ค ร ำ ะ ห์
สำรสน฼ทศชุมชน 

- กำรประชำคมคัด฼ลือก 

สำรสน฼ทศชุมชน฽ละ฿ชຌ  
พัฒนำคุณภำพชีวิตตำม
กระบวนกำรขับ฼คลืไอน  
5 กระบวนกำร 

- กำรจัดท ำ GIS  

- จัดท ำชุดควำมรูຌ KM 

(File  PDF) 
 

- กำร฿ชຌสำรสน฼ทศ 

ต ำ บ ล ฿ น ก ำ ร พั ฒ น ำ
คุณภำพชีวิต฽ละสำมำรถ
฼ป็นตຌน฽บบ฿หຌกับต ำบลอืไน 
5 ดຌำน เดຌ฽ก຋ 

1) อำชีพ 

2) ทุนชุมชน 

3) กำรจัดกำรควำม 

฼สีไยงของชุมชน 

4 ) ฽ กຌ ปั ญ ห ำ ค ว ำ ม
ยำกจน 

5) กำรบริหำรจัดกำร
ชุมชน 

หรือดຌำนอืไนโ ตำมบริบท
ของชุมชน 

- กำร฼ผย฽พร຋ขຌอมูลกำร 

พั ฒ น ำ คุ ณ ภ ำ พ ชี วิ ต        
ป ร ะ ช ำ สั ม พั น ธ์ สู຋
สำธำรณชน 

- ชุดควำมรูຌ KM ฼พืไอ 

จัด฼กใบ/฼ผย฽พร຋ ฽ละ         
ส຋งรำยงำนกรมฯ 

2. TEAM 

-คณะท ำงำน  บูรณำกำรร຋วมกันทุกระดับต ำบล 
฽ละ หมู຋บຌำน 

3. TOOL 

-฼ครืไองมือ  เดຌ฽ก຋ ฽ผนชีวิต IT ฼วใบเชต์ ฼วที฼รียนรูຌ  
ฯลฯ 

4. ISSUES 

-ประ฼ดในทำง฼ลือกดຌำนกำรพัฒนำคุณภำพชีวิตอำทิ 
฼ช຋น   

1) สำรสน฼ทศ฼พืไอกำรพัฒนำดຌำนอำชีพ 

2) สำรสน฼ทศ฼พืไอกำรจัดกำรทุนของชุมชน 

3) สำรสน฼ทศ฼พืไอจัดกำรควำม฼สีไยงของ
ชุมชน  
4) สำรสน฼ทศ฼พืไอ฽กຌปัญหำควำมยำกจน 

5) สำรสน฼ทศ฼พืไอกำรบริหำรจัดกำรชุมชน 
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6. องค์ประกอบของการถอดบท฼รียนสารสน฼ทศต าบลตຌน฽บบ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต ปี 2561 

ส຋วนทีไ 1 ขຌอมูลทัไวไปของต าบล (สภาพทัไวไป สภาพสังคม สภาพทาง฼ศรษฐกิจ)  
- ประวัติควำม฼ป็นมำ 

- ประชำกร 

- ผูຌน ำชุมชน กลุ຋มองค์กร อัตลักษณ์ 

- ผลิตภัณฑ์ชุมชนรำยเดຌ/สภำพ฼ศรษฐกิจ 

- ฽หล຋งท຋อง฼ทีไยว฽ละกำรบริกำร 

- ฽ผนทีไ 
- ศิลปะ วัฒนธรรม ประ฼พณี ฼ทศกำล ภูมิปัญญำทຌองถิไน 

- ขຌอมูลอืไน โ ตำมควำม฼หมำะสม 

ส຋วนทีไ 2 ฽นวทางการพัฒนาต าบลสารสน฼ทศตຌน฽บบฯ  
  2.1 การบริหารจัดการ  
   - สถำนทีได ำ฼นินกำร  
   - คณะท ำงำน  
   - วัสดุอุปกรณ์  
  2.2 การด า฼นินงาน 

   - กำรถ຋ำยทอดกำร฿ชຌ฾ปร฽กรม CIA ฽ละกำรวิ฼ครำะห์ขຌอมูลดຌวย฾ปร฽กรม CIA  

   - กำรน ำ฼สนอผลกำรวิ฼ครำะห์฽ก຋คณะท ำงำนระดับต ำบล  

  2.3 การจัดท าสารสน฼ทศภูมิศาสตร์ (GIS) 
   - กำรวำดขอบ฼ขต฽ผนทีไหมู຋บຌำน กำรปักหมุดหรือวำงสัญลักษณ์ สถำนทีไส ำคัญของ
ต ำบล พรຌอมทัๅงก ำหนดรำยละ฼อียด฿น฽ต຋ละกิจกรรม น ำ฼สนอต຋อทีไประชุม฿หຌ฼หในถึงคุณภำพชีวิตของประชำชน 
ทีไ฼ป็นผลจำกกำรวิ฼ครำะห์ตำมกระบวนกำร  
  2.4 การจัดท า฽ผนงานบูรณาการ 

   - มีกำรลงมติคัด฼ลือกกิจกรรม/฾ครงกำร ฽ละจัดท ำ฽ผนบูรณำกำรทีไเดຌจำกกำร
วิ฼ครำะห์ CIA กำรมีภำคีสนับสนุน ฼พืไอ฿หຌ฼กิดกิจกรรม/฾ครงกำร ฽บบบูรณำกำรกำร กำร฽สวงหำงบประมำณ
จำก฽หล຋งอืไน ฽ละมีกำรจัดล ำดับ฽ผนงำน/฾ครงกำร ตำมล ำดับควำมส ำคัญ 

  2.5 การด า฼นินกิจกรรม/฾ครงการ฼ชิงบูรณาการ 

   - น ำ฼สนอกิจกรรมทีไต ำบลด ำ฼นินกำร฽ลຌวประสบควำมส ำ฼รใจ 

  2.6 การ฼ผย฽พร຋ประชาสัมพันธ ์

   - มีกำร฼ผย฽พร຋ประชำสัมพันธ์฿นรูป฽บบ วีดีทัศน์ ฽ละ GIS ผ຋ำนสืไอสังคมออนเลน์  
 



แ น ว ท า ง ก า ร ด า เ นิ น ง า น ส า ร ส น เ ท ศ ต า บ ล ต้ น แ บ บ เ พื่ อ ก า ร พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต  ห น้ า  | 13 

 

 ส຋วนทีไ 3 ภาคผนวก  
   - ภำพกิจกรรม 

   - ขຌอมูล จปฐ. กชช.2 ค. 
   - อืไนโ ตำมควำม฼หมำะสม 

หมาย฼หตุ : ทัๅงนีๅ สำมำรถปรับ฼พิไม฼ติม฼นืๅอหำตำมทีไผูຌด ำ฼นินกำร฼หในว຋ำมีควำมส ำคัญ฽ละตຌองกำรทีไจะน ำ฼สนอ
฿หຌ฼หในถึงควำมส ำคัญ/ควำม฽ตกต຋ำง/ควำม฾ดด฼ด຋นของชุมชน ฽ต຋ตຌองเม຋นຌอยกว຋ำตำมทีไก ำหนด฿นส຋วนทีไ  1 
ส຋วนทีไ 2 ฽ละส຋วนทีไ 3 

 

฽บบทะ฼บยีนรำยชืไอต ำบลสำรสน฼ทศตຌน฽บบ 

฼ปງำหมำยปีงบประมำณ พ.ศ. 2561 

 

ต ำบล.......................... อ ำ฼ภอ...............................จังหวัด............................. 
 

 

 

หมาย฼หตุ  : ด ำ฼นินกำรจังหวัดละ 1 ต ำบล  
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สารสน฼ทศต าบลตຌน฽บบ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

(Information of Tambon for Life Quality Development) 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต าบล……………………………อ า฼ภอ……………………….… 

จังหวัด………….……………..………ปีงบประมาณ……………… 

ปกหนา้ 

 

 

 

 

รูปภาพ (ถຌามี) 



แ น ว ท า ง ก า ร ด า เ นิ น ง า น ส า ร ส น เ ท ศ ต า บ ล ต้ น แ บ บ เ พื่ อ ก า ร พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต  ห น้ า  | 15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สารสน฼ทศต าบลตຌน฽บบ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
ส านักงานพัฒนาชุมชนอ า฼ภอ............................ 

จังหวัด......................................... 
กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย 

 

 

ปกหลงั 



แ น ว ท า ง ก า ร จั ด ท า ร า ย ง า น ก า ร พั ฒ น า ห มู่ บ้ า น  ห น้ า  | 16 

 

 

 

แนวทาง 
การจดัท ารายงาน 
การพฒันาหมู่บา้น 
(Village Development Report) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561  

สว่นที ่3  



แ น ว ท า ง ก า ร จั ด ท า ร า ย ง า น ก า ร พั ฒ น า ห มู่ บ้ า น  ห น้ า  | 17 

 

 

1. หลัก฼กณฑ์การคัด฼ลือกการจัดท ารายงานการพัฒนาหมู຋บຌาน (VDR)  ปี พ.ศ. 2561 

1. อ า฼ภอ   
 - ฽จຌงพัฒนากร ฽ละ อสพ. คัด฼ลือกหมู຋บຌาน฼พืไอจัดท า VDR คนละ 1 หมู຋บຌาน 

 - รวบรวม VDR  ฼ป้าหมาย ฿นรูป฽บบเฟล์ PDF ส຋งจังหวัด 

2. จังหวัด  

- จัดส຋งทะ฼บียน VDR ฼ป้าหมาย฽ละเฟล์รายงานการพัฒนาหมู຋บຌาน (VDR) ฿หຌกรมภาย฿น  วันทีไ  
31 กรกฎาคม 2561 

2. คุณสมบัติของรายงานการพัฒนาหมู຋บຌาน (VDR) ฼ป้าหมาย 

1.  เม຋฼ป็นหมู຋บຌาน/ชุมชน ทีไ฼คยจัดท า VDR มาก຋อน 

2.  ถຌาจัดท า VDR ครบทุกหมู຋บຌาน/ชุมชน ฿หຌปรับปรุงขຌอมูล฿หຌ฼ป็นปัจจุบัน 

3. องค์ประกอบของการจัดท ารายงานการพัฒนาหมู຋บຌาน (Village Development Report) ปี 2561 

ส຋วนที่ 1 ขຌอมูลทั่วไปของหมู຋บຌาน (สภาพทั่วไป สภาพสังคม สภาพทาง฼ศรษฐกิจ)  
- ประวัติความ฼ป็นมา 

- ประชากร 

- ผูຌน าชุมชน กลุ຋มองค์กร อัตลักษณ์ 

- ผลิตภัณฑ์ชุมชนรายเดຌ/สภาพ฼ศรษฐกิจ 

- ฽หล຋งท຋อง฼ทีไยว฽ละการบริการ 

- ฽ผนทีไ 
- ศิลปะ วัฒนธรรม ประ฼พณี ฼ทศกาล ภูมิปัญญาทຌองถิไน 

- ขຌอมูลอืไน โ ตามความ฼หมาะสม 

ส຋วนที่ 2 การวิ฼คราะห์ศักยภาพชุมชน  
 - การวิ฼คราะห์ขຌอมูลชุมชนดຌวย฾ปร฽กรม CIA   
 - การจัดล าดับความส าคัญของปัญหา 

ส຋วนที่ 3 การจัดท า฽ผนงาน/฾ครงการ  
 - การจัดล าดับความส าคัญ฽ละจัดท า฽ผนพัฒนาหมู຋บຌาน/ชุมชน 

 - ผลการด า฼นินการกิจกรรม/฾ครงการ ตาม฽ผน 

ส຋วนที่ 4 ภาคผนวก  
  - ภาพกิจกรรม 

  - ขຌอมูล จปฐ. กชช.2 ค. 
  - อืไนโ ตามความ฼หมาะสม 



แ น ว ท า ง ก า ร จั ด ท า ร า ย ง า น ก า ร พั ฒ น า ห มู่ บ้ า น  ห น้ า  | 18 

 

 

หมาย฼หตุ : ทัๅงนีๅ สามารถปรับ฼พิไม฼ติม฼นืๅอหาตามทีไผูຌด า฼นินการ฼หในว຋ามีความส าคัญ฽ละตຌองการทีไจะน า฼สนอ
฿หຌ฼หในถึงความส าคัญ/ความ฽ตกต຋าง/ความ฾ดด฼ด຋นของชุมชน ฽ต຋ตຌองเม຋นຌอยกว຋าตามทีไก าหนด฿นส຋วนทีไ 1 
ส຋วนทีไ 2 ส຋วนทีไ 3 ฽ละส຋วนทีไ 4 

฽บบทะ฼บยีนรายชืไอ VDR 

฼ป้าหมายปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

จังหวัด............................. 
ทีไ อ า฼ภอ ต าบล หมู຋บຌาน หมู຋ทีไ ฼จຌาหนຌาทีไผูຌจัดท า หมาย฼หตุ 
       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 

หมาย฼หตุ  : ขຌอมูล VDR จัดท า฾ดยพัฒนากร ฽ละ อสพ. ทุกคน ฾ดยเม຋ซๅ ากับหมู຋บຌานทีไ฼คยท า VDR มา฽ลຌว 
หากจัดท า VDR ฼ตใมพืๅนทีไ฽ลຌว ฿หຌปรับขຌอมูล฿หຌ฼ป็นปัจจุบัน 
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รูปภาพ (ถຌามี) 

 

 

 
รายงานการพัฒนาหมู຋บຌาน 

(Village Development Report: VDR) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บຌาน……………...................หมู຋ที่.................ต าบล…………………………… 

อ า฼ภอ……………………….…จังหวัด………….………………     
                ปีงบประมาณ…………… 

 

ปกหนา้ 
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รายงานการพัฒนาหมู຋บຌาน 
ส านักงานพัฒนาชุมชนอ า฼ภอ............................ 

จังหวัด......................................... 
กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย 

 

ปกหลงั 



แ น ว ท า ง ก า ร จั ด ท า ร า ย ง า น ก า ร พั ฒ น า ห มู่ บ้ า น  ห น้ า  | 21 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

แนวทางการจดัท า 
รายงานการพฒันาต าบล
(Tambon Development Report) 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

สว่นที ่
4  
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1. หลัก฼กณฑ์การคัด฼ลือกการจัดท ารายงานการพัฒนาต าบล (TDR)  ปี พ.ศ. 2561 

1. อ า฼ภอ   
 - คัด฼ลือกต ำบล฼พืไอจัดท ำ TDR จ ำนวน 1 ต ำบล 

 - จัดท ำ฼อกสำร฿นรูป฽บบเฟล์ PDF ส຋งจังหวัด 

2. จังหวัด  

-  จัดส຋งทะ฼บียน฽ละเฟล์รำยงำนกำรพัฒนำต ำบล (TDR)  ฿หຌกรมฯ ภำย฿น วันทีไ 31 
กรกฎำคม 2561 

2. คุณสมบัติของรายงานการพัฒนาต าบล (TDR) ฼ป้าหมาย 

1. เม຋฼ป็นต ำบล ทีไ฼คยจัดท ำ TDR มำก຋อน 

2. ถຌำจัดท ำ TDR ครบทุกต ำบล฽ลຌว สำมำรถน ำต ำบลนัๅน มำปรับปรุงขຌอมูลเดຌ 

3. องค์ประกอบของการจัดท ารายงานการพัฒนาต าบล (Tambon Development Report) ปี 2561 

ส຋วนที่ 1 ขຌอมูลทั่วไปของต าบล (สภาพทั่วไป สภาพสังคม สภาพทาง฼ศรษฐกิจ)  
- ประวัติควำม฼ป็นมำ 

- ประชำกร 

- ผูຌน ำชุมชน กลุ຋มองค์กร อัตลักษณ์ 

- ผลิตภัณฑ์ชุมชนรำยเดຌ/สภำพ฼ศรษฐกิจ 

- ฽หล຋งท຋อง฼ทีไยว฽ละกำรบริกำร 

- ฽ผนทีไ 
- ศิลปะ วัฒนธรรม ประ฼พณี ฼ทศกำล ภูมิปัญญำทຌองถิไน 

- ขຌอมูลอืไน โ ตำมควำม฼หมำะสม 

ส຋วนที่ 2 การวิ฼คราะห์ศักยภาพชุมชน  
 - กำรวิ฼ครำะห์ขຌอมูลทุกหมู຋บຌำน/ชุมชน฿นต ำบล ดຌวย฾ปร฽กรม CIA   
 - สรุปภำพรวมปัญหำบน฽ผนทีไต ำบล  

 - วิ฼ครำะห์สภำพปัญหำ฼ทียบกับพืๅนทีไต ำบล 

ส຋วนที่ 3 การจัดท า฽ผนงาน/฾ครงการ  
 - กำรจัดล ำดับควำมส ำคัญ฽ละจัดท ำ฽ผนพัฒนำต ำบล 

 - ผลกำรด ำ฼นินกำรกิจกรรม/฾ครงกำร ตำม฽ผน 
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ส຋วนที่ 4 ภาคผนวก  
  - ภำพกิจกรรม 

  - อืไนโ ตำมควำม฼หมำะสม 

 

หมาย฼หตุ : ทัๅงนีๅ สำมำรถปรับ฼พิไม฼ติม฼นืๅอหำตำมทีไผูຌด ำ฼นินกำร฼หในว຋ำมีควำมส ำคัญ฽ละตຌองกำรทีไจะน ำ฼สนอ
฿หຌ฼หในถึงควำมส ำคัญ/ควำม฽ตกต຋ำง/ควำม฾ดด฼ด຋นของต ำบล ฽ต຋ตຌองเม຋นຌอยกว຋ำตำมทีไก ำหนด฿นส຋วนทีไ 1 ส຋วน
ทีไ 2 ส຋วนทีไ 3 ฽ละส຋วนทีไ 4 

 

฽บบทะ฼บยีนรำยชืไอ TDR 

฼ป้ำหมำยปีงบประมำณ พ.ศ. 2561 

จังหวัด............................. 
ทีไ อ ำ฼ภอ ต ำบล 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 

หมาย฼หตุ  : เม຋฼ป็นต ำบล ทีไ฼คยจัดท ำ TDR มำก຋อน ถຌำจัดท ำ TDR ครบทุกต ำบล฽ลຌว ฿หຌปรับปรุงขຌอมูล฿หຌ฼ป็น
ปัจจุบัน 
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รูปภำพ 

 

 

 
รายงานการพัฒนาต าบล 

(Tambon Development Report: TDR) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต าบล……………………………อ า฼ภอ……………………….… 

จังหวัด………….……………..………ปีงบประมาณ……………… 

 

 

ปกหนา้ 



แ น ว ท า ง ก า ร จั ด ท า ร า ย ง า น ก า ร พั ฒ น า ห มู่ บ้ า น  ห น้ า  | 25 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายงานการพัฒนาต าบล 

ส านักงานพัฒนาชุมชนอ า฼ภอ............................ 
จังหวัด......................................... 

กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย 

 

 

ปกหลงั 



ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล เ พ่ื อ จั ด ท า ส า ร ส น เ ท ศ เ พ่ื อ ก า ร พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต  | 26 

 

 

 

การวิเคราะหข์อ้มูลเพือ่
จดัท าสารสนเทศเพือ่การ
พฒันาคุณภาพชวิีต 
(Community Information 
Radar Analysis) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

สว่นที ่5  



ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล เ พ่ื อ จั ด ท า ส า ร ส น เ ท ศ เ พ่ื อ ก า ร พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต  | 27 

 

 

๡฼ทคนิคการวิ฼คราะห์ขຌอมูลชุมชน฼พื่อพัฒนาสารสน฼ทศชุมชน๢ 

COMMUNITY INFORMATION RADAR ANALYSIS 

 

1. วัตถุประสงคข์องการวิ฼คราะห์ขຌอมูลชมุชนดຌวย RADAR ANALYSIS 

 ฾ปร฽กรม Community Information Radar Analysis นับ฼ป็น฼ครืไองมือทีไ฿ชຌ฿นการวิ฼คราะห์ขຌอมูล
฽ละสารสน฼ทศอย຋างง຋าย ทีไถูกพัฒนามาจาก฾ปร฽กรม Microsoft Excel ฾ดยมุ຋ง฼นຌน฿หຌผูຌ฿ชຌสามารถวิ฼คราะห์
ขຌอมูลทีไส าคัญต຋างโ ของชุมชน฿นการจัดท าระบบสารสน฼ทศชุมชน ฿หຌ฼ป็นเปตาม฼กณฑ์฼พืไอกา รพัฒนา
คุณภาพชีวิตทัๅง 5 ดຌาน เดຌ฽ก຋  

1) สารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาดຌานอาชีพ 

2) สารสน฼ทศ฼พืไอการจัดการทุนของชุมชน 

3) สารสน฼ทศ฼พืไอจัดการความ฼สีไยงของชุมชน  
4) สารสน฼ทศ฼พืไอ฽กຌปัญหาความยากจน 

5) สารสน฼ทศ฼พืไอการบริหารจัดการชุมชน 
 

 ฼พืไอตຌองการ฿หຌชุมชนเดຌวิ฼คราะห์฽ละทราบถึงปัญหาของชุมชน จากขຌอมูลทีไชุมชนมีอยู຋฾ดยมุ຋ง฼นຌนเปทีไ
การพัฒนาคุณภาพชีวิตของคน฿นชุมชน฿หຌเดຌอย຋างนຌอย 1 ดຌาน฼พืไอ฿ชຌ฼ป็น฽นวทางการพัฒนาสารสน฼ทศทีไ
ส຋ง฼สริม สนับสนุน ปรับปรุง หรือพัฒนา คุณภาพชีวิตของคน฿นชุมชน ฿หຌ฼กิดคุณภาพชีวิตของคน฽ละชุมชน ทีไ
ดีขึๅนหรือ มีการพัฒนาทีไ฼ป็นรูปธรรมขึๅนเดຌ   

การวิ฼คราะห์ขຌอมูลของชุมชนจึง฼ป็นขัๅนตอนส าคัญ ฾ดยน าขຌอมูลทีไจ า฼ป็นของชุมชนมาวิ฼คราะห์ เม຋ว຋า
จะ฼ป็นขຌอมูลทีไจัด฼กใบ฼ป็นประจ า฽ละบ຋งชีๅสภาพปัญหาของชุมชน฼ช຋น ขຌอมูลความจ า฼ป็นพืๅนฐาน (จปฐ.) 
ขຌอมูลพืๅนฐานระดับหมู຋บຌาน(กชช. 2ค) นอกจากนีๅ ขຌอมูลอืไนโทีไมี฿นชุมชน หรือขຌอมูลทีไ฼กีไยวขຌองกับชุมชน 
รวมทัๅงความตຌองการทีไจะน าเปสู຋การ฽กຌเขปัญหา฽ละการพัฒนาคุณภาพชีวิตกใสามารถน ามา฿ชຌประกอบ฿น
การวิ฼คราะห์฿น฾ปร฽กรม Community Information Radar Analysis เดຌ 
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2. ฼กณฑ์การวิ฼คราะห์ขຌอมูล฼พื่อการพัฒนา 5 ดຌาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• 23. ครัว฼รือนมีการ฼กใบออม฼งิน 

• 26. คนอายุ6 ป຃ขึๅนเป ปฏิบัติกิจกรรมทางศาสนาอย຋างนຌอยสัปดาห์ละ 1 ครัๅง 
• 27. ผูຌสูงอายุ เดຌรับการดู฽ลจากครอบครัว ชุมชน ภาครัฐหรือ฼อกชน 

• 28. ผูຌพิการ เดຌรับการดู฽ลจากครอบครัว ชุมชน ภาครัฐ หรือ฼อกชน 

• 30. ครัว฼รือนมีส຋วนร຋วมท ากิจกรรมสาธารณะ฼พืไอประ฾ยชน์ของชุมชน/ทຌองถิไน 

จปฐ. 

• 1. ถนน 

• 2. นๅ าดืไม 

• 3. นๅ า฿ชຌ 
• 4. นๅ า฼พืไอการ฼กษตร 

• 5. การเฟฟງา 
• 6. การมีทีไดินท ากิน 

• 7. การติดต຋อสืไอสาร 

• 10. ผลผลิตจากการท านา 
• 11. ผลผลิตจากการท าเร຋ 
• 12. ผลผลิตจากการท าการ฼กษตรอืไนโ 

• 13. การประกอบอุตสาหกรรม฿นครัว฼รือน 

• 14. การเดຌรับประ฾ยชน์จากการมีสถานทีไท຋อง฼ทีไยว 

• 18. ระดับการศึกษาของประชาชน 

• 23. การ฼ขຌาถึง฽หล຋ง฼งินทุน 

กชช.2ค 

•  19. คนอายุ 15-59 ป຃ อ຋าน ฼ขียนภาษาเทย ฽ละคิด฼ลขอย຋างง຋ายเดຌ 
•  20. คนอายุ 15-59 ป຃ มีอาชีพ฽ละรายเดຌ 
•  21. คนอายุ 60 ป຃ขึๅนเป มีอาชีพ฽ละมีรายเดຌ 
•  23. ครัว฼รือนมีการ฼กใบออม฼งิน 

จปฐ. 

•  4. นๅ า฼พืไอการ฼กษตร 

•  6. การมีทีไดินท ากิน 

•  8. การมีงานท า 
•  9. การท างาน฿นสถานประกอบการ 

•  14. การเดຌรับประ฾ยชน์จากการมีสถานทีไท຋อง฼ทีไยว 

•  26. คูณภาพดิน 

•  27. การ฿ชຌประ฾ยชน์ทีไดิน 

•  28. คุณภาพนๅ า 

กชช.2ค 

สารสน฼ทศ฼พ่ือการพัฒนาดຌานอาชีพ 

สารสน฼ทศ฼พ่ือการจัดการทุนของชุมชน 
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• 1. ฼ดใก฽รก฼กิดมีนๅ าหนัก 2,500 กรัม ขึๅนเป 

• 2. ฼ดใก฽รก฼กิด เดຌกินนม฽ม຋อย຋าง฼ดียวอย຋างนຌอย 6 ฼ดือน฽รกติดต຋อกัน 

• 3. ฼ดใก฽รก฼กิดถึง 12 ป຃ เดຌรับวัคซีนปງองกัน฾รคครบตามตารางสรຌาง฼สริมภมูิคุຌมกัน฾รค 

• 4. ครัว฼รือนกินอาหารถูกสุขลักษณะ ปลอดภัย ฽ละเดຌมาตรฐาน 

• 5. ครัว฼รือนมีการ฿ชຌยา฼พืไอบ าบัด บรร฼ทาอาการ฼จใบปຆวย฼บืๅองตຌนอย຋าง฼หมาะสม 

• 6. คนอายุ 35 ป຃ขึๅนเป เดຌรับการตรวจสุขภาพประจ าป຃ 
• 7. คนอายุ 6 ป຃ขึๅนเป ออกก าลังกายอย຋างนຌอยสัปดาห์ละ 3 วัน โ ละ 30 นาที 

• 8. ครัว฼รือนมีความมัไนคง฿นทีไอยู຋อาศัย ฽ละบຌานมีสภาพคงทนถาวร 

• 11. ครัว฼รือนมีการจัดบຌาน฼รือน฼ป็นระ฼บียบ฼รียบรຌอย สะอาด ฽ละถูกสุขลักษณะ 

• 12. ครัว฼รือนเม຋ถูกรบกวนจากมลพิษ 

• 13. ครัว฼รือนมีการปງองกันอุบัติภัย฽ละภัยธรรมชาติอย຋างถูกวิธี 

• 14. ครัว฼รือนมีความปลอดภัย฿นชีวิต฽ละทรัพย์สิน 

• 15. ฼ดใกอายุ 3-5 ป຃เดຌรับบริการ฼ลีๅยงดู฼ตรียมความพรຌอมก຋อนวัย฼รียน 

• 16. ฼ดใกอายุ 6-14 ป຃ เดຌรับการศึกษาภาคบังคับ 9 ป຃ 
• 17. ฼ดใกจบชัๅน ม.3 เดຌ฼รียนต຋อชัๅน ม.4 หรือ฼ทียบ฼ท຋า 
• 18. คน฿นครัว฼รือนทีไจบการศึกษาภาคบังคับ 9 ป຃ ทีไเม຋เดຌ฼รียนต຋อ฽ละยังเม຋มีงานท าเดຌรับ

การฝຄกอบรมดຌานอาชีพ 

• 19. คนอายุ 15-59 ป຃ อ຋าน ฼ขียนภาษาเทย฽ละคิด฼ลขอย຋างง຋าย 

• 24. คน฿นครัว฼รือนเม຋ดืไมสุรา 
• 25. คน฿นครัว฼รือนเม຋สูบบุหรี 
• 31. ครอบครัวมีความอบอุ຋น 

จปฐ. 

• 15. ความปลอดภัย฿นการท างาน 

• 16. การปງองกัน฾รคติดต຋อ 

• 17. การกีฬา 
• 29.การปลูกปຆาหรือเมຌยืนตຌน 

• 30. การจัดการสภาพสิไง฽วดลຌอม 

• 31. ความปลอดภัยจากยา฼สพติด 

• 32. ความปลอดภัยจากภัยพิบัติ 

• 33. ความปลอดภัยจากความ฼สีไยง฿นชุมชน 

กชช.2ค 

สารสน฼ทศ฼พื่อจัดการความ฼สี่ยงของชุมชน  
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• 19. คนอายุ 15-59 ป຃ อ຋าน ฼ขียนภาษาเทย ฽ละคิด฼ลขอย຋างง຋ายเดຌ 
• 20. คนอายุ 15-59 ป຃ มีอาชีพ฽ละรายเดຌ 
• 21. คนอายุ 60 ป຃ขึๅนเป มีอาชีพ฽ละมีรายเดຌ 
• 22. รายเดຌ฼ฉลีไยของคน฿นครัว฼รือนต຋อป຃ 

จปฐ. 

• 1. ถนน 

• 7. การติดต຋อสืไอสาร 

• 10. ผลผลิตจากการท านา 
• 11. ผลผลิตจากการท าเร຋ 
• 12. ผลผลิตจากการท าการ฼กษตรอืไนโ 

• 18. ระดับการศึกษาของประชาชน 

• 19. อัตราการ฼รียนต຋อของประชาชน 

• 20. การเดຌรับการศึกษา 
• 23. การ฼ขຌาถึง฽หล຋ง฼งินทุน 

กชช.2ค 

สารสน฼ทศ฼พ่ือ฽กຌเขปัญหาความยากจน 
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• 9. ครัว฼รือมีนๅ าสะอาดส าหรับดืไม฽ละบริ฾ภค฼พียงพอตลอดป຃ อย຋างนຌอยคนละ 
5 ลิตรต຋อวัน 

• 10. ครัว฼รือนมีนๅ า฿ชຌ฼พียงพอตลอดป຃ อย຋างนຌอยคนละ 45 ลิตรต຋อวัน 

• 11. ครัว฼รือนมีการจัดบຌาน฼รือน฼ป็นระ฼บียบ฼รียบรຌอย สะอาด ฽ละถูก
สุขลักษณะ 

• 12. ครัว฼รือนเม຋ถูกรบกวนจากมลพิษ 

• 14. ครัว฼รือนมีความปลอดภัย฿นชีวิต฽ละทรัพย์สิน 

• 26. คนอายุ6 ป຃ขึๅนเป ปฏิบัติกิจกรรมทางศาสนาอย຋างนຌอยสัปดาห์ละ 1 ครัๅง 
• 27. ผูຌสูงอายุ เดຌรับการดู฽ลจากครอบครัว ชุมชน ภาครัฐ หรือภาค฼อกชน 

• 28. ผูຌพิการ เดຌรับการดู฽ลจากครอบครัว ชุมชน ภาครัฐ หรือภาค฼อกชน 

• 29. ผูຌปຆวย฾รค฼รืๅอรัง เดຌรับการดู฽ลจากครอบครัว ชุมชน ภาครัฐ หรือ
ภาค฼อกชน 

• 30. ครัว฼รือนมีส຋วนร຋วมท ากิจกรรมสาธารณะ฼พืไอประ฾ยชน์ของชุมชน หรือ
ทຌองถิไน 

จปฐ. 

• 14. การเดຌรับประ฾ยชน์จากการมีสถานทีไท຋อง฼ทีไยว 

• 21. การมีส຋วนร຋วมของชุมชน 

• 22. การรวมกลุ຋มของชุมชน 

• 24. การ฼รียนรูຌ฾ดยชุมชน 

• 25. การเดຌรับความคุຌมครองทางสังคม 

• 27. การ฿ชຌประ฾ยชน์ทีไดิน 

• 29.การปลูกปຆาหรือเมຌยืนตຌน 

กชช.2ค 

สารสน฼ทศ฼พื่อการบริหารจัดการชุมชน 
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3. ฼ทคนิคการวิ฼คราะห์ขຌอมูลดຌวย Radar Analysis 
 

3.1 คลิกทีไเอคอน Community_Information_Radar_Analysis 2018 

 ฾ปร฽กรม฽บ຋งการ฿ชຌงาน฼ป็น 4 ส຋วน 

3.1.1 Data:  ขຌอมูล 

3.1.2 Radar Diagram:  วิ฼คราะห์ขຌอมูล฽ต຋ละประ฼ภท 

3.1.3 Radar Analysis:  วิ฼คราะห์ขຌอมูลภาพรวม  

3.1.4 Logic Model:  ฽ผนบูรณาการการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
 

3.2 คลิก฼ลือกส຋วนทีไหนึไง Data  ฼พืไอคีย์ขຌอมูลชุมชน 

3.2.1 ขຌอมูล จปฐ. คีย์ขຌอมูล฼ฉพาะรຌอยละทีไเม຋ผ຋าน฼กณฑ์(฼ฉพาะขຌอมูลทีไตก฼กณฑ์) ตาม฽บบสรุป
คุณภาพชีวิตของครัว฼รือน ทัๅง 31 ตัวชีๅวัด (ตัวชีๅวัด จปฐ. ป຃ 2560 – 2564) 

3.2.2 ขຌอมูล กชช. 2ค คีย์ค຋าคะ฽นนระดับปัญหาตาม฽บบสรุปสภาพปัญหาของหมู຋บຌานทัๅง 33 
ตัวชีๅวัดคือ   1=ปัญหามาก, 2=ปัญหาปานกลาง, 3=ปัญหานຌอย (ตัวชีๅวัด กชช. 2ค  
ป຃ 2560) 

3.2.3 ขຌอมูลอืไนโ หากชุมชนมีขຌอมูลอืไนนอก฼หนือจากขຌอมูล จปฐ. ฽ละ ขຌอมูล กชช. 2ค ฽ลຌว฿หຌ
วิ฼คราะห์ขຌอมูลนัๅน฼ป็น 5 ดຌานตามประ฼ดในการพัฒนาหมู຋บຌานสารสน฼ทศชุมชนจากนัๅน ฿หຌ
คีย์ขຌอมูลตามช຋องทีไก าหนดเวຌ 2 ช຋องคือ 

1) ช຋องสี฼หลือง ฿หຌคีย์รายละ฼อียดชืไอขຌอมูลนัๅนโ ฼ช຋น ขຌอมูลภูมิปัญญา 
2) ช຋องสีสຌม ฿หຌคีย์ระดับของปัญหาของขຌอมูลนัๅน฾ดย 

1=ปัญหามาก, 2=ปัญหาปานกลาง, 3=ปัญหานຌอย 

 



ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล เ พ่ื อ จั ด ท า ส า ร ส น เ ท ศ เ พ่ื อ ก า ร พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต  | 33 

 

 

3.2.4 การคีย์ค຋าคะ฽นนระดับปัญหาลง฿นช຋องทีไก าหนดคือ 1, 2, 3  หากมีการคีย์ขຌอมูลผิดพลาด
หรือคาด฼คลืไอนเปจากรูป฽บบทีไก าหนด฽ลຌว จะ฽สดง POP UP ฽จຌง฼ตือน฿หຌทราบ฼พืไอ฽กຌเข
ขຌอมูล  

 

 
 

3.3 คลิก฼ลือกส຋วนทีไสอง Radar Diagram  ฼พืไอดูผัง฼รดาร์ ทีไ฽สดง฿หຌ฼หในถึงผลการวิ฼คราะห์ขຌอมูลชุมชนซึไง
บ຋งชีๅปัญหา฽ละประ฼ดในของการพัฒนาสารสน฼ทศชุมชน฿หຌตรงกับปัญหาของชุมชน฼พืไอการพัฒนา
คุณภาพชีวิต฿นดຌานต຋างโ ต຋อเป 
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3.4 คลิก฼ลือกส຋วนทีไสาม Radar Analysis ฼พืไอดูภาพรวมของผลการวิ฼คราะห์สารสน฼ทศของชุมชน 
 

 
 

หมาย฼หตุ  ชุมชนสามารถ฿ชຌผลการวิ฼คราะห์จาก : Radar Diagram หรือ Radar Analysis  อย຋าง฿ด
อย຋างหนึไงเดຌ ขึๅนอยู຋กับ฼วทีประชาคมการมีส຋วนร຋วม ฽ละความตຌองการของชุมชน 

 
3.5 คลิก฼ลือกส຋วนทีไสีไ Logic Model   ฽ผนบูรณาการการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
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4. ฼ทคนิคการ฽ปลความ 
  4.1 การ฽ปลความ Radar Diagram   

จากการคีย์ขຌอมูล (ตามขຌอ 3.2) จะ฼หในเดຌว຋ารຌอยละเม຋ผ຋าน฼กณฑ์ของขຌอมูล จปฐ. ฽ละระดับปัญหา  ของขຌอมูล 
กชช. 2ค มีค຋าคะ฽นนทีไต຋างกันระหว຋างสองชุดขຌอมูล ฽ละ฾ปร฽กรมเดຌท าการ฽ปลงขຌอมูลคุณภาพ฼ป็นขຌอมูล฼ชิง
ปริมาณ฼รียบรຌอย฽ลຌว฼พืไอการน า฼สนอผลการวิ฼คราะห์ดຌวย ผĆงเรดćร์ หลาย฼หลีไยมซึไงจะสะทຌอนภาพของผล
การวิ฼คราะห์ทัๅงหมดออกมา฽สดง฿หຌ฼หในถึงปัญหาของชุมชน ฿นดຌานต຋างโ  ตามดຌานการพัฒนาคุณภาพชีวิตเดຌ

อย຋างชัด฼จน  

 

 

 

 

4.1.1 ผัง฼รดาร์หຌา฼หลี่ยม หมายถึงหัวขຌอการพัฒนาทัๅง 5 ดຌาน ตาม฼กณฑ์ทีไก าหนดเวຌ฼พืไอ฽สดงถึง
ผลการวิ฼คราะห์ปัญหา฽ต຋ละดຌาน ฿หຌชัด฼จนยิไงขึๅน 

4.1.2 ค຋าคะ฽นน฿นส฼กล มีตัๅง฽ต຋ 0, 1, 2, ฽ละ 3 หมายถึงระดับปัญหา฿น฽ต຋ละดຌานของชุมชน 

4.1.3 กราฟ฼สຌน ฽สดงขຌอมูล฽ต຋ละกลุ຋มทีไน ามาวิ฼คราะห์฿หຌ฼หในภาพชัด฼จน ฽ละมีค าอธิบายก ากับ
ตามสีของกราฟ฼สຌนนัๅน ฼ช຋น สีนๅ า฼งิน=ขຌอมูล จปฐ., ฼สຌนสี฽ดง = ขຌอมูล กชช. 2ค ฽ละ  
฼สຌนสี฼ขียว=ขຌอมูลอืไนโ 

 

ขຌอมูล จปฐ. 
รຌอยละเม຋

ผ຋าน
฼กณฑ์ 

หมวดที่ 4 รายเดຌกຌาวหนຌา 

21. อายุ 15-60 ป຃฼ตใมมีอาชีพ฽ละรายเดຌ 20 

22.คนอายุมากกว຋า 60 ป຃฼ตใมขึๅนเป มี
อาชีพ฽ละมีรายเดຌ 10.17 

23.คน฿นครัว฼รือนมีรายเดຌ฼ฉลีไยเม຋นຌอยกว຋า
คนละ 30000 บาทต຋อป຃ 4.44 

24. ครัว฼รือนมีการออมสิน   

ขຌอมูล กชช.2ค 
ระดับ
ปัญหา 

ดຌานที่1 ดຌาน฾ครงสรຌาง 

1.ถนน 2 

2.นๅ าดืไม 3 

3.นๅ า฿ชຌ 3 

4.นๅ า฼พืไอการ฼กษตร 1 

5.การเฟฟງา 2 

6.การมีทีไดินท ากิน 3 

7.การติดต຋อสืไอสาร 3 
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4.1.4 การ฽ปลค຋า ฼พืไอง຋าย฿นการวิ฼คราะห์ สามารถจัดกลุ຋มค຋าคะ฽นน฿นส฼กลเดຌดังนีๅ ค຋าคะ฽นนอยู຋
฿นช຋วง 0-1 มีปัญหามาก หรือประ฼ดในทีไมีค຋าคะ฽นนช຋วงทีไ 1-2 มีปัญหาปานกลาง ฽ละค຋า
คะ฽นนช຋วงทีไ 2-3 มีปัญหานຌอย ดังนัๅน ฿นกรณีทีไค຋าคะ฽นนสูงสุดทีไ 3 คะ฽นน ฿น฽ต຋ละดຌาน 
฽สดงถึงสถานะปัญหา฿นส฼กลของผังเดຌว຋ามีปัญหานຌอย หรือเม຋มีปัญหา฼ลย  ฿นทางกลับกัน 
฿นกรณีทีไคะ฽นนตไ าสุดทีไ 0 ฿น฽ต຋ละดຌาน ฽สดงถึงสถานปัญหา฿นส฼กลของผังเดຌว຋า มีปัญหา
มากทีไสุด  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.1.5 ผลการวิ฼คราะห์ การ฼ลือกประ฼ดใน฿นการพัฒนาทัๅง 5 ดຌานนัๅน ชุมชนควร฼ลือกดຌานทีไ มี
ระดับปัญหามากทีไสุด หรือค຋าคะ฽นน฿นส฼กลอยู຋฿กลຌ 0-1 ฼ป็นอันดับ฽รก หรือประ฼ดในทีไมีค຋า
คะ฽นนช຋วงทีไ 1-2 ฼ป็นอันดับสอง ฽ละค຋าคะ฽นนช຋วงทีไ 2-3 ฼ป็นอันดับสาม ตามล าดับจาก
ปัญหามากเปปัญหานຌอย นอกจากนัๅนชุมชนยังสามารถ฼ลือกประ฼ดใน฿นพัฒนาตาม
ความส าคัญของขຌอมูลทีไมีผลกระทบ฾ดยตรงกับชุมชนเดຌอีกรูป฽บบหนึไง ฼ช຋น ขຌอมูล กชช. 2ค 
มีระดับปัญหาปานกลาง ฽ละมีค຋าคะ฽นน฿นส฼กลช຋วงทีไ 1-2 ฿นประ฼ดในการพัฒนาดຌานทุน
ชุมชน฽ละถือว຋า฼ป็นปัญหามากทีไสุด฽ละส຋งผลกระทบ฾ดยตรงต຋อชุมชน  จึงอาจพิจารณา
฼ลือกประ฼ดในนีๅ฼พืไอพัฒนา 

 

 

 

 

 

 
มีปัญหามากที่สุด 

มีปัญหานอ้ย 

ตัวอย຋าง 
การอ຋านค຋า การวิ฼คราะห์ Radar 

Diagram กรณีอ຋านค຋า฼สຌน฼ดียวของ
ขຌอมูล กชช  2ค. (฼สຌน฽ดง)  
- ดຌานสารสน฼ทศ฼พืไอการจัดการทุน
ของชุมชนนีๅจะมี ปัญหามากทีไสุด  

- ดຌานดຌานการจัดการความ฼สีไยง
ชุมชนจะมี ปัญหานຌอยทีไสุด 
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  4.2 การ฽ปลความ Radar Analysis 
      4.2.1   ผัง฼รดาห์หຌา฼หลีไยม  ฽สดงประ฼ดในการพัมนาทัๅง 5 ดຌาน ตาม฼กณฑ์ทีไก าหนดเวຌ ซึไงบ຋งบอกถึง 
                    ผลการวิ฼คราะห์ปัญหาภาพรวมทัๅงหมดของชุมชน  

4.2.2 ค຋าคะ฽นน฿นส฼กล มีตัๅง฽ต຋ 0, 1, 2, ฽ละ 3 หมายถึงระดับปัญหา฿น฽ต຋ละดຌานของชุมชน 

4.2.3 ก ร า ฟ ฼ สຌ น  ฽ ส ด ง ผ ล ก า ร วิ ฼ ค ร า ะ ห์ ภ า พ ร ว ม ข อ ง ชุ ม ช น  ฾ ด ย มี ค຋ า ค ะ ฽ น น ม า จ า ก 

การน ากลุ຋มขຌอมูล(ตามขຌอ 4.1.3)  มารวมกัน฽ลຌวหาค຋า฼ฉลีไย ผลทีไเดຌจึง฼ป็น฼สຌนกราฟ฼พียง฼สຌน฼ดียว
฼ท຋านัๅน 

4.2.4 การ฽ปลค຋า ฿นกรณีทีไค຋าคะ฽นนสูงสุดทีไ 3 คะ฽นน ฿น฽ต຋ละดຌาน ฽สดงถึงสถานะปัญหา    ฿นส฼กลของ
ผังเดຌว຋ามีปัญหานຌอย หรือเม຋มีปัญหา฼ลย ฿นกรณีทีไค຋าคะ฽นนอยู຋กึไงกลางระหว຋าง 2 -1 ฿น฽ต຋ละดຌาน 
฽สดงถึงสถานะปัญหา฿นส฼กลของผังเดຌว຋ามีปัญหาระดับปานกลาง ฽ละ฿นกรณีทีไค຋าคะ฽นนตไ าสุดอยู຋
฿กลຌส฼กลทีไ 1-0 ฿น฽ต຋ละดຌาน ฽สดงถึงสถานะปัญหา ฿นส฼กลของผังเดຌว຋าชุมชนนัๅนมีปัญหามาก 

4.2.5 ผลการวิ฼คราะห์ จากภาพรวมของชุมชนทีไวิ฼คราะห์จากขຌอมูลจ านวนหลายขຌอมูล ฽ลຌวสามารถ
฽สดงผล฼ป็นหนึไง฼สຌน฿น฽ผนผัง Radar Diagram ฿นการ฼ลือกประ฼ดใน฿นการพัฒนาทัๅง 5 ดຌานนัๅน 
ชุมชนควร฼ลือกดຌานทีไมีระดับปัญหามากทีไสุด หรือค຋าคะ฽นน฿นส฼กลอยู຋฿กลຌ 0-1 ฼ป็นอันดับ฽รก หรือ
ประ฼ดในทีไมีค຋าคะ฽นนช຋วงทีไ 1-2 ฼ป็นอันดับสอง ฽ละค຋าคะ฽นนช຋วงทีไ 2-3 ฼ป็นอันดับสาม ตามล าดับ
จากปัญหามาก เปนຌอย 

 

 

 

 

 

 

 

 

(มีค຋าคะ฽นน฿นส฼กล ช຋วงทีไ 1-2) ฽ละ฼ทียบค຋าเดຌระดับปัญหาปานกลาง ฽ต຋฼มืไอ฼ปรียบ฼ทียบกับค຋าคะ฽นน    
ดຌานอืไนโ ถือว຋า฼ป็นปัญหามากทีไสุด฽ละส຋งผลกระทบ฾ดยตรงต຋อชุมชน อาจพิจารณา฼ลือกประ฼ดในสารสน฼ทศ
฼พืไอการพัฒนาอาชีพ฼พืไอพัฒนาสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิตของชุมชนต຋อเป 

 

จากตัวอย຋างนีๅ ชุมชนสามารถ
฼ลือกประ฼ดใน฿นพัฒนาตาม
ความส าคัญของขຌอมูลทัๅงหมดที
มีผลกระทบ฾ดยตรงกับชุมชน 
ตัวอย຋าง Community Radar 

Diagram นีๅ฼สຌน Radar  มี
ระดับนຌอยสุด  ทีไดຌานการพัฒนา
ดຌานอาชีพ  
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5. กรณีศึกษา (ตัวอย຋าง) 
 5.1 กรณีศึกษา บຌานขีๅนาค หมู຋ทีไ 6 ต าบลตูม อ า฼ภอปรางค์กู຋ จังหวัดศรีสะ฼กษ 

จากตัวอย຋างการคีย์ขຌอมูลอืไนโ (ตามขຌอ 3.2.3) ฼ป็นขຌอมูลทีไมาจากงานวิจัยของชุมชน ฽ละความตຌองการ
ของคน  ฿นชุมชนผ຋าน฼วทีประชาคม ผ຋านการมีส຋วนร຋วม฿นการวิ฼คราะห์฽ละการคัด฼ลือกปัญหาต຋างโ ฼พืไอ
น าเปสู຋การ฽กຌเข ท า฿หຌการน า฼สนอผลการวิ฼คราะห์ดຌวยผัง฼รดารห์ຌา฼หลีไยมสะทຌอนภาพของปัญหาทัๅงหมด
ออกมาพรຌอมกันทัๅงสาม฼สຌน  จากขຌอมูลทัๅงสามกลุ຋มเดຌอย຋างชัด฼จนยิไงขึๅน 
 

สารสน฼ทศ฼พือ่การพัฒนาดຌานอาชีพ 

ตຌองการรับการสนับสนุนอาชีพ฼สริม 1 

ตຌนทุน฿นการผลิตสูง 1 

ปรับปรุงคุณภาพดิน 2 

ลดการ฿ชຌสาร฼คมี 2 

ส຋ง฼สริม฼กษตรอินทรีย์ 2 

สารสน฼ทศ฼พือ่การจัดการทุนชุมชน 

฼พิไมผลผลิตทางการ฼กษตร 1 

การฟ຅้นฟู฽ละปลูกปຆา 2 

การรักษาพันธ์฿นหຌวย 3 

กลุ຋ม฼ครือข຋ายกองทุน฿นชุมชน 2 

ตຌองการรับการสนับสนุน฼งินทุน 1 

 

สารสน฼ทศ฼พือ่การจัดการความ฼สี่ยงชุมชน 

ส຋ง฼สริมการจัดท าบัญชีครัว฼รือน 2 

การรักษาความสะอาด฿นชุมชน 2 

คน฿นชุมชนมี฾รคภัย )฼บาหวาน(  1 

การณรงค์ก าจัดลูกนๅ า฽ละยุงลาย 1 

สารสน฼ทศ฼พือ่การ฽กຌปัญหาความยากจน 

หนีๅสิน 1 

ซ຋อม฽ซมทีไอยู຋อาศัยของคนยากจน 2 

ราคาสินคຌาการ฼กษตรตไ า 2 

ลดรายจ຋าย฼พิไมรายเดຌ 1 

สารสน฼ทศ฼พือ่การบริหารจัดการชุมชน 

ตຌองการซ຋อม฽ซมถนน 2 

มีตลาดรองรับสินคຌาทางการ฼กษตร 1 

ขาดความสามัคคี฽บ຋งพักพวก฽บ຋งสี 1 

ฟ຅้นฟูวฒันธรรม฿นทຌองถิไน 1 

ส຋ง฼สริมการ฼รียนภาษากูย )ภาษาถิไน(  1 
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5.2 การ฽ปลความ 

5.2.1 การ฽ปลค຋า จากผลการวิ฼คราะห์ Radar Diagram  
จะ฼หในเดຌว຋าขຌอมูลทีไมาจากงานวิจัยของชุมชน ฽ละ ความตຌองการของชุมชนนัๅนมีค຋าคะ฽นน      
฿นส฼กลอยู຋ทีไ 1 - 2 ซึไงหมายถึงปัญหา฽ต຋ละดຌานอยู຋ระดับปานกลาง ฽ต຋ถือว຋ามีค຋าคะ฽นน
ตไ าสุด ฼มืไอ฼ทียบกับขຌอมูล จปฐ. ฽ละ กชช. 2ค  

- ขຌอมูล กชช. 2ค มีค຋าคะ฽นน฿นส฼กลอยู຋ทีไ 2-3 คือ มีปัญหานຌอยถึงปานกลาง 
฽ละค຋าคะ฽นน ฿นส฼กลอยู຋ทีไ 1-2 คือมีปัญหาปากลางถึงปัญหามาก 

- ขຌอมูล จปฐ. มีค຋าคะ฽นนสูงสุด฿นส฼กลถึงสามดຌานดຌวยกัน ซึไงหมายถึงประ฼ดใน
ทัๅงสาม มีปัญหานຌอยหรือเม຋มีปัญหา฼ลย  ฽ละมีค຋าคะ฽นน฿นส฼กลทีไ 2-3 อยู຋
สองประ฼ดใน หมายถึงมีปัญหาปานกลาง 

การ฼ลือกประ฼ดใน฿นการพัฒนาทัๅง 5 ดຌานนัๅน ชุมชนควร฼ลือกดຌานทีไมีระดับปัญหา
มากทีไสุด หรือค຋าคะ฽นน฿นส฼กลอยู຋฿กลຌ 0-1, 1-2 ฽ละ 2 - 3 ตามล าดับจากปัญหามากเป
ปัญหานຌอย อีกทัๅงยังสามารถ฼ลือกประ฼ดในการพัฒนาทีไมาจากกลุ຋มของขຌอมูลเดຌ฾ดยตรง ฼ช຋น 
ขຌอมูลวิจัย ของชุมชน,ขຌอมูล จปฐ. ฽ละขຌอมูล กชช. 2ค ฽ละยังสามารถ฼ลือกประ฼ดในทีไ฼หใน
ว຋า มีปัญหามากทีไสุด ทัๅงนีๅขึๅนอยู຋กับความ฼หมาะสม ของชุมชน ความตຌองการของชุมชนนัๅนโ 

 

 ภาพตวัอย่าง   : การวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใช ้Radar Diagram  ของ บา้นข้ีนาค ต าบลตูม อ าเภอปรางคก์ู่ จงัหวดัศรสีะเกษ 
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฾ดยการ฿ชຌ Radar Diagram สามารถอ຋านค຋า Radar Diagram เดຌดังนีๅ 
1) การวิ฼คราะห์ขຌอมูลทีไ฽สดง฼สຌนสีนๅ า฼งิน = ขຌอมูล จปฐ. ฽ละหากหมู຋บຌานตຌองการ ฿ชຌ

฼พียงขຌอมูล จปฐ. ฼พียงดຌาน฼ดียว มาวิ฼คราะห์ จะสามารถ฼ลือกสารสน฼ทศชุมชนมาพัฒนา
คุณภาพชีวิต สามารถ฼รียงจากมีปัญหามาก (จุด฼ขຌา฿กลຌ 0) เปหามีปัญหานຌอย (จุด฼ขຌา฿กลຌ 3)  
เดຌดังนีๅ   

  อันดับทีไ 1 การพัฒนาดຌานอาชีพ ฽ละดຌานความยากจน (จุดมีค຋า =2) 

                           อันดับทีไ 2 การบริหารจัดการชุมชน การจัดการความ฼สีไยงของชุมชน ฽ละการจัดการ  

                                       ทุนชุมชน (จุดมีค຋า = 3)  

2) การวิ฼คราะห์ขຌอมูลทีไ฽สดง฼สຌนสี฽ดง= ขຌอมูล กชช. 2ค ฽ละหากหมู຋บຌานตຌองการ฿ชຌ
฼พียงขຌอมูล กชช. 2ค ฼พียงดຌาน฼ดียว มาวิ฼คราะห์ จะสามารถ฼ลือกสารสน฼ทศชุมชนมาพัฒนา
คุณภาพชีวิตสามารถ฼รียงจากมีปัญหามาก (จุด฼ขຌา฿กลຌ 0) เปหามีปัญหานຌอย (จุด฼ขຌา฿กลຌ 3)เดຌ
ดังนีๅ  

อันดับทีไ 1 การพัฒนาดຌานอาชีพ ฽ละการจัดการทุนชุมชน (จุดมีค຋า฿กลຌ = 1.5) 
อันดับทีไ 2 การบริหารจัดการชุมชน ฽ละดຌานความยากจน (จุดมีค຋า = 2) 
อันดับทีไ 3 การจัดการความ฼สีไยงของชุมชน (จุดมีค຋า = 3) 

3) การวิ฼คราะห์ขຌอมูลทีไ฽สดง฼สຌนสี฼ขียว   =ขຌอมูลอืไนโ  ฽ละหากหมู຋บຌานตຌองการ฿ชຌ
฼พียงขຌอมูลอืไนโ ฼พียงดຌาน฼ดียว มาวิ฼คราะห์ จะสามารถ฼ลือกสารสน฼ทศชุมชนมาพัฒนา
คุณภาพชีวิตสามารถ฼รียงจากมีปัญหามาก (จุด฼ขຌา฿กลຌ 0 ) เปหามีปัญหานຌอย (จุด฼ขຌา฿กลຌ 3 )  
เดຌดังนีๅ  

อันดับทีไ 1 การพัฒนาดຌานอาชีพ ฽ละดຌานความยากจน (จุดมีค຋าประมาณ 2) 
อันดับทีไ 2 การบริหารจัดการชุมชน,การจัดการความ฼สีไยงของชุมชน ฽ละการจัดการ
ทุนชุมชน (จุดมีค຋าอยู຋ประมาณ 3 ) 
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5.2.2 การ฽ปลค຋า จากผลการวิ฼คราะห์ Radar Analysis ของบຌานขีๅนาค ต าบลตูม             
อ า฼ภอปรางค์กู຋ จังหวัดศรีสะ฼กษ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพ คือการน าขຌอมูลทัๅง 3 ดຌานจากขຌอ 5.2.1 (ขຌอมูล จปฐ., กชช. 2 ค ฽ละดຌานอืไนโ ) 
มาท าการวิ฼คราะห์ร຋วมกัน฾ดย฾ปร฽กรม Community Radar Analysis จะปรากฏภาพรวมของ
ชุมชนทัๅงหมดซึไงชุมชนสามารถ฼ลือกประ฼ดในการพัฒนาตามผลวิ฼คราะห์฿น฽ต຋ละดຌานทีไ ฽สดงค຋า
คะ฽นนของระดับปัญหาจากปัญหามากเปปัญหานຌอย จากผัง฼รดาร์น า฼สนอผลการวิ฼คราะห์ ควร
พิจารณา฼ลือกประ฼ดในพัฒนา (จากมีปัญหามากเปหา    มีปัญหานຌอย) เดຌดังนีๅ 

อันดับทีไ 1 ประ฼ดในการพัฒนาดຌานอาชีพ (จุดมีค຋า = 1.7) 
อันดับทีไ 2 การ฽กຌเขปัญหาความยากจน  (จุดมีค຋า = 1.9) 
อันดับทีไ 3 การบริหารจัดการทุนชุมชน (จุดมีค຋า = 2) 
อันดับทีไ 4 การจัดการทุนชุมชน (จุดมีค຋า = 2.2)  
อันดับทีไ 5 การบริหารจัดการทุนชุมชน (จุดมีค຋า= 2.5) 

ขຌอสัง฼กต   ค຋าคะ฽นนทีไปรากฏ฿น฽ต຋ละส฼กลนัๅน ฽สดงถึงระดับของปัญหา฽ต຋ละดຌานของชุมชน  

฼พืไอบ຋งชีๅ฿หຌ฼หในถึงความส าคัญของปัญหา ฼พืไอ฿หຌชุมชนตระหนักว຋าควร฽กຌเขหรือพัฒนาดຌาน฿ดก຋อน ซึไงชุมชน
฼องอาจ฿ชຌผลการวิ฼คราะห์เดຌทัๅงจาก Radar Diagram ทีไวิ฼คราะห์ปัญหา฽ต຋ละดຌานตามขຌอมูลของชุมชน หรือ
฿ชຌผล  การวิ฼คราะห์ภาพรวมของ Community Radar Analysis ฼พืไอสรุปปัญหาทัๅงหมด฿หຌ฼หในภาพรวม  
ของชุมชน ฽ละยังสามารถ฼พิไมศักยภาพของชุมชนเดຌดຌวยการน าผลวิ฼คราะห์ทีไมีค຋าคะ฽นนสู งสุด฿น฽ต຋ละ
ประ฼ดในการพัฒนา   ฼พืไอต຋อยอด฿หຌ฼ป็นจุด฽ขใง฿หຌกับชุมชน ฼พืไอดึงจุดดຌอยทีไมีระดับปัญหามากเปสู຋การพัฒนา
เดຌอีกรูป฽บบหนึไง   ซึไงชุมชนสามารถปรับ฿ชຌเดຌตามความ฼หมาะสม ความตຌองการของชุมชน 

 

ภาพตวัอยา่ง: การวเิคราะหข์อ้มลู โดย
ใช ้Community Radar  analysis   
ของบา้นขี้นาค        ต าบลตูม อ าเภอ
ปรางคก์ู ่   
จงัหวดัศรสีะเกษ 
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ปีงบประมาณ 2561  
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1. ฼ครืไองมือของ Google Map 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส຋วนประกอบ฽ละ฼ครืไองมือของ Google Map 

1) ดาว฼ทียม (Earth) - มุมมอง-สลับ ระหว຋างมุมมอง฽ผนทีไ
ดาว฼ทียม ฽ละ Earth   

2) การจราจร - ฽สดง฼สຌนทางการจราจรของพืๅนทีไนัๅน 

3) ภูมิประ฼ทศ - มุมมองปรับ฼ป็นภูมิประ฼ทศ 

4) My Map - สรຌาง฽ผนทีไทีไก าหนด฼อง฿น฽บบตัวคุณ ดู
ต า฽หน຋งทีไติดดาว ฽ละธุรกิจทีไคุณ฼คย฽สดงความ฼หในเวຌ 

5) การมีส຋วนร຋วมของคุณ  - ฼พิไมสิไงทีไตຌองท า การรีวิว
ภาพถ຋ายลง฿น฽ผนทีไของคุณ  

6) ฽ชร์หรือฝัง฽ผนทีไ - ส าหรับ฽ผนทีไของคุณทีไสามารถน าเป
฽บ຋งปันร຋วมกับผูຌอืไนเดຌ฾ดยง຋าย 

7) พิมพ์ - พิมพ์฽ผนทีไออกมาหรือส຋ง฿หຌกับคนอืไน 

8) ทัวร์ชม - คຌนหาสถานทีไ฼ฉพาะ฼จาะจง 
9) ฼คลใดลับ฽ละค า฽นะน า - ฼คลใดลับ฽ละกล฼มใดความ

ช຋วย฼หลือส าหรับ฽ผนทีไ 
10) รับความช຋วย฼หลือ - ฼ครืไองมือรับความช຋วย฼หลือส าหรับ

฽ผนทีไ  
11) ส຋งความคิด฼หใน - ส຋งความคิด฼หในกับการ฼ปลีไยน฽ปลง

หรือปรับปรุง Google Maps  หรือรายงานขຌอบกพร຋อง 
12) อังกฤษ - English - ปรับ฼ปลีไยนภาษาของ  
13) การตัๅงค຋าคຌนหา - ค຋าทีไบันทึกเวຌ สามารถ฿ชຌงานเดຌตาม

ตຌองการ฼มืไอคุณลงมือ฿ชຌ 
14) ประวัติ - จะ Default ฿หຌมาหนຌาต຋าง฿ชຌงานหนຌา login 

Mail 
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1.1 ฼ครืไองมือ฿นการสรຌาง฽ผนทีไ 

 
 

1) UNDO  ยก฼ลิกรายการทีไเม຋ตຌองการ 
2) REDO  ท าซๅ า 
3) SELECT ITEM  ฼ลือกรายการทีไตຌองการ 

4) ADD MARK  ปักหมุด฿น฽ผนทีไ 
5) DRAW AND LINE   วาด฼สຌน฿น฽ผนทีไ 
6) ADD DIRECTIONS    ฼พิไม฼สຌนทาง฿หຌ฽ผนทีไ 
7)  MEASURE DISTANCES AND AREAS   การวัดระยะทาง 

2. การสรຌาง Google Map 

1) คลิกทีไ ฼มนู   ทางดຌานซຌายมือของ Google Map 

2) คลิกทีไ ฼มนู My Maps ฼พืไอสรຌาง฽ผนทีไ  
3) ฼ลือก สรຌาง฽ผนทีไ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 
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4) คຌนหาสถานทีไทีไตຌองการ฿น฽ผนทีไ  
5) คลิก หมุด ฼พืไอปักลงบน฽ผนทีไ  
6) คลิกต า฽หน຋งทีไตຌองการปักหมุด฽ลຌวพิมพ์รายละ฼อียด฼ช຋น ชืไอสถานทีไ URL ของ฼วใบเซด์ของ฼รา ฽ละ

ขຌอความอธิบาย฼กีไยวกับสถานทีไนัๅนเวຌ  
7) คลิก Save 

 
 

2.1 การน า฼ขຌาขอบ฼ขตพืๅนทีไ 

 การน า฼ขຌาขอบ฼ขตพืๅนทีไ คือการน าเฟล์ประ฼ภท KML หรือ KMZ ทีไมีอยู຋฽ลຌวหรือเดຌท าการสรຌางเวຌ 
ดຌวย฾ปร฽กรมอืไน โ หรือสรຌางดຌวย Google Map ฼ขຌามา฿ชຌงานร຋วมกับ฽ผนทีไทีไจะสรຌาง มีขัๅนตอนดังนีๅ 

1) Login ฼ขຌา Google Map คลิกทีไ ฼มนู   ทางดຌานซຌายมือของ  Google Map 

2) คลิกค าสัไง My Map 

3) สรຌาง฽ผนทีไ 
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4) ตัๅงชืไอ฽ผนทีไ ฾ดยคลิกทีไขຌอความ ฽ผนทีไเม຋มีชืไอ  
5) ตัๅงชืไอ/฽กຌเขชืไอ ฽ผนทีไตามตຌองการ฿นช຋องชืไอ฽ผนทีไ ฿ส຋ค าอธิบายรายละ฼อียดของ฽ผนทีไนัๅน  
6) กดปุຆม บันทึก  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7) ตัๅงชืไอ฼ล฼ยอร์ ฾ดยคลิกทีไขຌอความ ฼ล฼ยอร์ เม຋มีชืไอ  
8) ฽ลຌวตัๅงชืไอ฼ล฼ยอร์฿หຌตรงความตຌองการของผูຌ฿ชຌ  
9) จากนัๅน บันทึก 

 
 

10)  คลิกค าสัไงน า฼ขຌาจาก฼ล฼ยอร์ทีไ฼ราบันทึกเวຌ  ฼พืไอน า฼ขຌาเฟล์ KML 

11)  คลิก ฼ลือกเฟล์จากคอมพิว฼ตอร์ของคุณ จะปรากฎ ต า฽หน຋งของเฟล์ทีไตຌองการจะน า฼ขຌา 
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12)  ฼ลือกเฟล์ตามตຌองการ จากนัๅน฼ลือก Open เฟล์ทีไตຌองการน า฼ขຌา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
13) ตก฽ต຋ง฽ผนทีไตามตຌองการ 

 

 

 

 

 

 

 

2.2 การปรบั฽ต຋งสีของ฽ต຋ละอ า฼ภอ 

1) คลิก฼ลือกถังสี฿น฽ถบ฼มนูขวามือ    
2) จะปรากฎหนຌาต຋างของสี ฼ลือกสีตามความตຌองการ 

3) จะเดຌสีตรงตามทีไผูຌ฿ชຌก าหนด 
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2.3 การปรบั฿หຌ฽ผนทีไ฽สดง฼ป็นชืไอรายอ า฼ภอ 

1) คลิก฼ลือก  รูป฽บบส຋วนบุคคล ฿น฼มนูทางดຌานขวามือ 

2) ปรากฎหนຌาจอรูป฽บบส຋วนบุคคล คลิก฼ลือก   ชืไอ ฿น฽ถบ ตัๅงค຋าปງายก ากับ 

3) จะ฽สดงรายชืไออ า฼ภอ฿น฽ผ຋นทีไตามภาพ 

 
 

2.4 การ฼ปลีไยนมุมมองของ฽ผนทีไ 
1) คลิก฼ลือก  ฽ผนทีไฐาน ฿น฼มนูทางดຌานขวามือ 

2) ปรากฎหนຌาจอ฼ป็นรูป฽บบของพืๅนทีไต຋างโ ฼ช຋น฾หมดภาพดาว฼ทียม ฾หมดภูมิประ฼ทศ 
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2.5 การ฽ยกขຌอมูลออก฼ป็นอ า฼ภอ 

         ส าหรับขัๅนตอนนีๅ฼ป็นกรณีทีไตຌองการจะ฿หຌ฽สดงชัๅนขຌอมูลหรือ฼ล฼ยอร์ออกมา฼ฉพาะอ า฼ภอทีไตຌองการ
฼พืไอน าเป฽สดง฼ฉพาะบางพืๅนทีไหรือบางอ า฼ภอ ฿หຌด า฼นินการดังนีๅ 
 

1) คลิก฼พิไม฼ล฼ยอร์ ฿น฼มนูทางดຌานขวามือ 

2) ลากขอบ฼ขตของอ า฼ภอทีไตຌองการจะ฽ยก เปวางเวຌทีไ฼ล฼ยอร์สรຌาง฿หม຋ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3) ซ຋อน฼ล฼ยอร์฼ดิมทีไมีอยู຋ ฾ดยคลิก฼ครืไองหมายถูกออก จะเดຌ฼ล฼ยอร์฼ฉพาะทีไ฼ราตຌองการตามภาพ 

4) จะเดຌ฼ล฼ยอร์฼ฉพาะทีไ฼ราตຌองการตามภาพ  

 
 

 

 

 

ลากขอบเขตอ าเภอ 

ไปวางในเลเยอรท์ี่สรา้งใหม ่
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3. การสรຌางขอบ฼ขตหมู຋บຌาน 
 

3.1 การสรຌางขอบ฼ขตหมู຋บຌาน   
1) ท าการ log in ฼ขຌาระบบ ฼ลือก฼มนูค าสัไง My Maps 

2) คลิก฼ลือก สรຌาง฽ผนทีไ 
 

 

 

 

 

 

 

 

3) ตัๅงชืไอ฿หຌกับ฽ผนทีไทีไตຌองการจะสรຌาง 
4) ตัๅงชืไอ฿หຌ฼ล฼ยอร์ทีไก าหนดตัๅงชืไอ฿หຌ฼ล฼ยอร์นัๅน 

5) คลิก฼ลือก น า฼ขຌาขຌอมูล 

6) ฼ลือกเฟล์ทีไตຌองการทีไจะน า฼ขຌา 
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7) ฼ปิดเฟล์ทีไจะน า฼ขຌา จากตัวอย຋าง฼ป็นเฟล์ระดับอ า฼ภอนามสกุล .KML คลิก open เฟล์ทีไจะน า฼ขຌา 
 

 

 

 

 

 

 

 

8) รออัพ฾หลดเฟล์ทีจะน า฼ขຌา 

 
 

ตัวอย຋าง การ฽ยกพืๅนทีไรายต าบลทีไน า฼ขຌามา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



G o o g l e  M a p  | 52 

 

 

3.2 การ฽ยก฼ล฼ยอร ์

1) สรຌาง฼ล฼ยอร์฿หม຋ ฼พืไอ฽ยกต าบลตะ฾ละ฽มะนา ออกจาก฽ผนทีไต าบลทัๅงหมด คลิก฼พิไม฼ล฼ยอร์ 
 

 

2) คลิก฼ลือกต าบลตะ฾ละ฽มะนา กดปุຆม Control คຌางเวຌ ฽ลຌวลากมาวางทีไ฼ล฼ยอร์฿หม຋ 
 

 

 

 

 

3) ปิดขอบ฼ขตของต าบล ฾ดยคลิก฼ครืไองหมายถูกออกหนຌาขຌอความ 

 

 

 

 

3.3 การวาด฼สຌน 

฿นทีไนีๅจะ฿ชຌ฽ผนทีไจากองค์กรปกครองทຌองถิไนทีไจะจัดท าเวຌ น ามา฼ป็นตຌน฽บบ฿นการวาด฼สຌนขอบ฼ขต 

ของหมู຋บຌาน  ซึไงมี฼ทคนิควิธีการดังนีๅ 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

1) คลิกทีไ฼ครืไองมือวาด฼สຌน            
 

 

คลิก฼ครืไองมือลาก฼สຌน   
฽ลຌววาด฼สຌนตาม฼สຌน 

ขอบ฼ขตหมู຋บຌาน 
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ขยาย฽ผนทีไ฿หຌ฿หญ຋ ฼พืไอ฿หຌ฼หในขอบ฼ขตชัด฼จน ท า฿หຌวาด฼สຌนเดຌง຋าย ฾ดยกดปุຆม฼ครืไองหมาย + (บวก) 
ถຌาตຌองการลดขนาด฽ผนทีไ฿หຌกด฼ครืไองหมาย – (ลบ) 
 

ตัวอย຋างภาพ฽ผนทีไ฼ตใมจอ      ตัวอย຋างภาพ฽ผนทีไทีไขยาย฽ลຌว 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) ขณะวาด฼สຌน ถຌา฼มาส์ ฼ปลีไยนสัญลักษณ์฼ป็นรูปมือหຌามคลิก฼ดใดขาด ถຌายังเม຋จบขัๅนตอนการวาด฼สຌน 
มิฉะนัๅน จะตຌองเป฼ริไมตຌนวาด฼สຌน฿หม຋ตัๅง฽ต຋ตຌน  

 

 

 

 

3) การวาด฼สຌนขอบ฼ขตหมู຋บຌาน ฿หຌวาด฼สຌนขอบ฼ขตทีละหมู຋บຌาน ฾ดยวาด฼สຌน ฼สຌน฽บ຋งหมู຋บຌาน฿หຌทับกัน  
 

 
 

 

 
 

 

 

 

คลิกทีไจุด฼ริไมตຌน จะมีจุด฽สดงขึๅนมา ฽ลຌวลาก฼มาส์เป
ตาม฼สຌน ทีไตຌองการวาด ฿หຌสัง฼กตสัญลักษณ์ของ฼มาส์
จะ฼ป็น฼ครืไองหมาย บวก (+) ฽ละมี฼สຌนน าทางปรากฎ 
฿หຌ฼ลืไอน฼มาส์฿หຌตรงตาม฼สຌนขอบ (สัง฼กต฼สຌนน าทางจะ
หายเปถຌา฼สຌนทับกัน) 

 

฼สຌนน าทางจะหายเปถຌา฼สຌนทับกัน 
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การวาด฼สຌน฿หຌทับ฼สຌนขอบ฼ขตของหมู຋บຌานทีไ 1  
(฼นืไองจาก฼ป็นพืๅนทีไติดกัน) 

 
ตัวอย຋าง ฽ผนทีไการวาดขอบ฼ขตหมู຋บຌาน ฼สรใจ฼รียบรຌอย฽ลຌว 

 

ตัวอย຋าง การวาดขอบ฼ขตหมู຋บຌานทีไ 2 ฼สรใจ฼รียบรຌอย฽ลຌว 

 

 

ตัวอย຋าง การวาด฽ผนทีไ
หมู຋บຌานทีไ 1 ฼สรใจ฽ลຌว 
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3.4 การปรบั฽ต຋งสี  

การปรับ฽ต຋งสี ความ฾ปร຋ง฿ส ฽ละความกวຌางของ฼สຌนขอบ ฿หຌกับ฽ผนทีไขอบ฼ขตหมู຋บຌาน 
 

1) คลิก฼ลือก          ฿น฽ถบ฼มนูขวามือ  
2) จะปรากฎหนຌาต຋างของสี ฽ละ฼ลือกสีตามความตຌองการของผูຌ฿ชຌ 

 

 

 

 

 

 

3.5 การลบ฼สຌนหรือขอบ฼ขตหมู຋บຌาน 
      ฼มืไอท าการวาด฼สຌน฽ลຌวตຌองการลบ กใสามารถลบเดຌ฾ดยง຋าย ถຌา฼รา฿ส຋ account ทีไ฼ราสรຌางหรือก าหนดสิทธิ฿หຌผูຌอืไน
สามารถลบหรือ฽กຌเขเดຌ จะ฿ชຌ฿นกรณีทีไการวาด฼สຌนหรือสรຌางขอบ฼ขตต຋างโ เม຋ถูกตຌองหรือคลาด฼คลืไอน มีขัๅนตอนการลบ
ดังนีๅ 

1) คลิก฼ลือกพืๅนทีไทีไจะลบ 

2) ฼ลือก ถังขยะ ฼ลือกขຌอมูลทีไตຌองการลบ  
 

 

 

 

 

 

 

 

3.6 การลบชัๅน฽ผนทีไ หรือ ฼ล฼ยอร์ 
       ฿นกรณีทีไมีชัๅน฽ผนทีไทีไเดຌสรຌางเวຌ หากเม຋เดຌ฿ชຌหรือ฼กิดปัญหา฿นการสรຌาง กใสามารถลบชัๅน฽ผนทีไออกจากระบบเดຌ  
วิธีการลบลักษณะนีๅจะ฽ตกต຋างกับการลบ฼สຌนหรือขอบ฼ขต ทีไ฽นะน าเวຌขຌางตຌน  ฼พราะการลบวิธีนีๅจะลบขຌอมูลทีไ฼ป็นรายการ
ต຋างโ ทีไอยู຋ภาย฿ตຌชัๅน฽ผนทีไหรือ฼ล฼ยอร์ออกทัๅงหมดมีขัๅนตอนดຌงนีๅ 

1) ฼ลือก ฼ล฼ยอร์ทีไตຌองการจะลบ 

2) คลิก ลบ฼ล฼ยอร์ 
3) จะขึๅนหนຌาจอยืนยันการลบ฼ล฼ยอร์ ตอบ ลบ  

 

1 

2 
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      3.7 การส຋งออกเฟล์ 
         การส຋งออกเฟล์ จะ฼ป็นค าสัไงหรือ฼ครืไองมือของ  Google map ทีไ฿ชຌ฿นกรณีทีไตຌองการน าเฟล์เป 

ประยุกต์฿ชຌร຋วมกับ฾ปร฽กรมอืไน โ หรือ ฿ชຌกับ User อืไนทีไ฼ป็นสมาชิกของ Google map  ซึไงมีค าสัไง  
"ส຋งออกเฟล์เปยัง KML"   เฟล์ KML ส຋วน฿หญ຋จะ฿ชຌงานกับ Google Earth ฽ละ Google map 

มีขัๅนตอนดังนีๅ 
1. คลิกทีไ ฼มนู ทางดຌานขวามือ  
2. ฼ลือกส຋งออกเปยัง KML 

3. คลิกดาวน์฾หลด  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 

3 
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4. การ฼พิไมรูปภาพ฿น Google Maps 
การน ารูปภาพ฼ขຌา Google Maps คือการน าเฟล์ รูปภาพ ทีไตຌองการ ฼ขຌามา฿ชຌ฿น฽ผนทีไทีไ฼ราสรຌางขึๅน อาจ฼ป็นเฟล์ 

นามสกุล .jpg .png 

1) Login ฼ขຌา Google Maps คลิกทีไ฼มนู ทางดຌานซຌายมือของ Google Maps 

2) คลิกค าสัไง My Maps 

3) ฼ลือก฽ผนทีไทีไ฼ราสรຌางเวຌ฽ลຌว  

 

 

 

 

 

 

 

4) จะ฼ขຌาสู຋หนຌาต຋างของ฽ผนทีไทีไ฼ราสรຌางเวຌคลิก฼ลือกต า฽หน຋ง฿หຌสถานทีไ  
5) น า฼ขຌาเฟล์รูปภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การน า฼ขຌาเฟล์รูปภาพน า฼ขຌาเดຌ 2 วิธี 

4.1 น า฼ขຌาเฟล์รูปภาพจาก฼วใบเซต์ หรือ฽หล຋งทีไมาต຋างโ 

4.2  น า฼ขຌาเฟล์รูปภาพจาก฼ครืไองคอมพิว฼ตอร์ / มือถือ / ฽ทใบ฼ลใต 
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4.1 น า฼ขຌาเฟล์รูปภาพจาก฼วใบเซต์ หรือ฽หล຋งทีไมาต຋างโ  
1) คลิก฼ลือก ฼พืไอน า฼ขຌารูปภาพ  

2) ถຌาจะน า฼ขຌารูปจาก฼วใบเซด์ต຋างโ ฼มืไอเดຌภาพทีไตຌองการ คลิกขวา ฼ลือก Copy image Address  

3) คลิก วาง (Ctrl +V) ฿นช຋อง URL รูปภาพ จะเดຌ URL ของเฟล์ภาพทีไตຌองการ จากนัๅนคลิก฼ลือก จะเดຌภาพตามทีไ
ตຌองการ  

*** วิธีการอัพเฟล์ จาก YouTube ทา฼ช຋น฼ดียวกับการน ารูปภาพ฼ขຌามา ฽ต຋฼ราเปคลิกวาง URL ฿นช຋อง URL ของ YouTube 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2 การน า฼ขຌาเฟล์รปูภาพจาก฼ครืไองคอมพิว฼ตอร์ /มือถือ/฽ทใบ฼ลใต 

1) คลกิท่ี App Google ทางเมนขูวามือ  

2) คลกิอพัโหลดรูปภาพ ท่ีต้องการน าเข้า  
3) เลอืกภาพถ่ายที่ต้องการ  

4) คลกิเลอืกท่ีรูปแล้วเลอืก Open  
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5) เม่ืออพัโหลดข้อมลูแล้ว จะมีรายการอพัโหลดแสดงให้เห็นวา่อพัโหลดไปก่ีรายการ คลกิเลอืกเพิ่มลงในอลับัม้  

6) เลอืกต าแหนง่ไฟล์รูปภาพวา่จะเพิ่มลงในอลับัม้ไหน  

 

 

 

 

 

 

7) ตัง้ช่ืออลับัม้ให้ตรงกบัความต้องการของผู้ใช้  

8) แก้ไขอลับัม้เสร็จคลกิ  

9)  ดบัเบิล้คลกิภาพท่ีต้องการ คลกิขวาท่ีรูปภาพอพัโหลด เลอืก Copy image address  

10) คลกิ วาง (Ctrl +V) ในช่อง URL รูปภาพ จะได้ URL ของไฟล์ภาพท่ีต้องการ จากนัน้คลกิเลอืก จะได้ภาพ
ตามท่ีต้องการ  

 

 

 

 

 

 

 

11) คลกิเลอืกบนัทกึ ภาพท่ีเราเลอืกก็จะไปปรากฏในแผนท่ีท่ีเราสร้างขึน้ตามภาพดงันี ้ 
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5. การน าเป฿ชຌประ฾ยชน์  
การก าหนด฽ผนทีไ฿หຌผูຌอืไน฼หใน  

1) คลิกทีไปุຆม "฽ชร์"       
2) ฿นหนຌาต຋าง "การตัๅงค຋าการ฽ชร์" ทีไหัวขຌอ "ผูຌทีไสามารถ฼ขຌาถึง" คลิกปุຆม "฼ปลีไยน" ฼พืไอก าหนดสิทธิ์การ฼ขຌาถึง 
3) ปรากฎหนຌาต຋าง "การ฽ชร์ลิงก์" ฿หຌคลิกตัว฼ลือก "สาธารณะทาง฼วบ" ฽ชร์฼ป็นสาธารณะ  
4) ฽ละคลิก "บันทึก" 

5) กลับสู຋หนຌาต຋าง "การตัๅงค຋าการ฽ชร์" คลิกปุຆม "฼สรใจสิๅน" 

 

 
 

฼มืไอท าการ฽ชร์หรือท า฿หຌ฽ผนทีไของ฼รา฼ป็นรูป฽บบสาธารณะ฽ลຌว  ขึๅนตอนต຋อเปคือ ก าการสรຌางลิงค์ 

฽ผนทีไทีไ฼ราสรຌางขึๅน ฼พืไอน าเป฿ชຌกับ฼วใบเซด์ของ฼ราหรือน าเป฿ชຌกับ฼วใบเซด์อืไน โ ต຋อเป   ฾ดยท าขัๅนตอนดังนีๅ 
1) คลิก฼ลือกฝัง฿น฼วใบเซต์ของฉัน 

 

 

 

 

 

 

2) จะขึๅน Source Code ของ Google Map ขึๅนมา จากนัๅนกใคัดลอก Source Code  ทีไปรากฎ฿นกล຋องขຌอความเป
วางเวຌทีไ฼วใบเซต์  จากนัๅนคลิกทีไปุຆม ตกลง ฼พืไอ฼สรใจสิๅนการคัดลอกขຌอความ 
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การน าตารางมาสรา้งเป็น
แผนภมิูหรอืกราฟต่างๆ 
(Google Fusion Tables) 
ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561  

สว่นที ่
7 
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1. การตดิตัๅง  Google Fusion Tables 

฼ปิด  Gmail ทีไ฼ราเดຌสมัคร฿ชຌงานกับ Google เปทีไ Google Drive     ฼พืไอติดตัๅง Google Fusion 

Table มีขัๅนตอนดังนีๅ  
1. คลิก฼ลือก My Drive 

2. คลิก฼ลือก More 

 

 

 

 

 

3. ฼ลือก connect more apps 

4. คลิก฼ลือก Google Fusion Tables  หรือพิมพ์ค าว຋า ĶGoogle Fusion Tables  ķ ฼พืไอสะดวกต຋อการ
คຌนหา 

5. คลิก฼ลือก Ķconnectķ ฼พืไอท าการติดตัๅง Tool Google Fusion Tables   

6. ฼มืไอระบบติดตัๅง฼สรใจ฼รียบรຌอย คลิก฼ลือก  ĶOKķ 

7. การ฼ปิด฿ชຌงานครัๅง฽รกของ Google Fusion ระบบจะมีการ Login E-mail อีกครัๅง ฼พืไอยืนยันตัวตน 
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2. การน า฼ขຌาเฟล์ Google Fusion Table 

1. คลิก฼ลือก My Drive 

2. คลิก฼ลือก More 

3. คลิก฼ลือก Google Fusion Tables 

4. คลิก฼ลือก Choose File 

5. ฼ลือกเฟล์ทีไตຌองการน า฼ขຌาขຌอมูล 

6. คลิก Open 

7. คลิก Next จน฼สรใจสิๅนกระบวนการ  
คลิกปุຆม Finish 

 

 

 

 

 

 

 

จะปรากฏหนຌาต຋างทีไน า฼ขຌามา฿นรูป฽บบ Google Fusion Tables ฿นรูป฽บบ Tab Rows 
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เฟล์ทีไน า฼ขຌาจะ฽สดงขอบ฼ขตพืๅนทีไทีไน า฼ขຌามา฽ลຌว ฽ต຋เม຋สามารถ฿ชຌ฽ผนทีไ฿นการวิ฼คราะห์

ขຌอมูลเดຌ จะตຌองวิ฼คราะห์ขຌอมูล฾ดยการ฼พิไมขຌอมูลหรือน าเฟล์ขอบ฼ขตพืๅนทีไเป฼ชืไอม฾ยงกับขຌอมูลทีไจะ
น ามาวิ฼คราะห์  
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3. การสรຌาง฽ผนทีไดຌวย Google Fusion Tables 

     3.1 การสรຌาง฽ผนทีไ฽บบ Thematic map  

     ฽ผนทีไ฼ฉพาะ฼รืไอง (Thematic map)  ฼ป็น฽ผนทีไทีไจัดท าขึๅน฼พืไอ฽สดงขຌอมูลหลักอย຋าง฿ดอย຋าง
หนึไง ฾ดย฿ชຌสี฽สดง฽ทนค຋าต຋างโ ตามลักษณะของขຌอมูล ซึไงซຌอนอยู຋บน฽ผนทีไพืๅนฐาน ฼ช຋น ฽ผนทีไภูมิประ฼ทศ
฼ป็นตຌน ฽ละมีการ฿ชຌพิกัดทางภูมิศาสตร์฾ดย฼ฉพาะละติจูด฽ละลองจิจูด฼ป็นหลักมาตราส຋วนของ฽ผนทีไ ฼พืไอ
฽สดง฼ฉพาะสิไงทีไสน฿จ฿นบริ฼วณพืๅนทีไภูมิศาสตร์   สามารถ฽สดงลักษณะต຋างโ เดຌหลากหลายตามลักษณะ
ขຌอมูลทีไตຌองการ฽สดง ฼ช຋น  การ฼มือง วัฒนธรรม ฼ศรษฐกิจ การ฼กษตร  ทรัพยากรธรรมชาติ     

 3.1.1 ขัๅนตอนการสรຌาง฽ผนทีไ฽บบ Thematic map 

1. คลิกปุຆม New 

2. คลิก More 

3. คลิก Google Fusion Tables 

 

 

 

4. ฼ลือกน า฼ขຌาจาก  From this computer ฼ลือก Browse 

5. ฼ลือกเฟล์ทีไตຌองการ 

6. คลิกปุຆม Open 

7. คลิกปุຆม Next 

8. คลิก Next จน฼สรใจสิๅนกระบวนการ  
9. คลิกปุຆม Finish 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.statcan.gc.ca/pub/92-195-x/2011001/other-autre/theme/def-eng.htm
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จะปรากฏหนຌาจอขຌอมูลจากเฟล์ KML ทีไ฽สดง฿น Tab Rows 

 

 

 

 
การน าเฟล์ขอบ฼ขตพืๅนทีไเป฼ชืไอม฾ยงกับขຌอมูลทีไจะน ามาวิ฼คราะห์สามารถท าเดຌ 2 วิธีคือ 

3.1.1.1 การ฼พิไมคอลัมน์฿นตาราง฿หม຋ 
การ฼พิไมคอลัมน์฿หม຋฿นตารางขอบ฼ขตพืๅนทีไ ฽ลຌว฿ส຋ขຌอมูลทีไมีค຋า฼ป็นตัว฼ลข฿น฽ต຋ละ฽ถว 

1. คลิกทีไ฼มนู Edit >> Chang Columns 

2. คลิกทีไปุຆม New >> Column 

3. ตัๅงชืไอ Column  

 

 

 

 

 

 

 

 



    
Google Fusion Tables| 67 

 

 

4. ก าหนดชนิดของ Column ทีไ Type ถຌาตຌองการน าขຌอมูลเปวิ฼คราะห์ ร຋วมกับ฽ผนทีไ ตຌองก าหนดค຋า
฼ป็นตัว฼ลข (Number) 

5. คลิกปุຆม Save  

6. Double Click ทีไ Column ทีไสรຌาง฿หม຋ 
7. ฿ส຋ค຋าของขຌอมูล 

8. คลิกปุຆม Save 

9. ตัๅงชืไอ Column  

10. ก าหนดชนิดของ Column ทีไ Type ถຌาตຌองการน า 
ขຌอมูลเปวิ฼คราะห์ ร຋วมกับ฽ผนทีไ  
ตຌองก าหนดค຋า฼ป็นตัว฼ลข (Number) 

11. คลิกปุຆม Save  

12. Double Click ทีไ Column ทีไสรຌาง฿หม຋ 
13. ฿ส຋ค຋าของขຌอมูล 

14. คลิกปุຆม Save 

3.1.1.2. การน าเฟล์มา฼ชืไอมต຋อกับขอบ฼ขตพืๅนทีไ 
ตຌองน า฼ขຌาเฟล์ทีไจะน ามา฼ชืไอมต຋อ  ส าหรับการ฼ลือกเฟล์ 

ทีไจะน า฼ขຌานัๅน *** หลักส ำคัญ** 

- ขຌอมูลตຌอง฼ป็นระดับ฼ดียวกับขอบ฼ขตพืๅนทีไทีไจะน าเป฼ชืไอมต຋อ฼ช຋น ถຌา฼ป็นขอบ฼ขตต าบล ขຌอมูลทีไ
จะน ามา฼ชืไอมต຋อจะตຌอง฼ป็นขຌอมูลระดับต าบล ฼ป็นตຌน ฽ละจะตຌองมีรายการขຌอมูลของทัๅงสอง
ตารางทีไ฼หมือนกัน ฼ช຋น ชืไอต าบล หรือรหัสต าบล ฼พืไอ฿ชຌ฿นการ฼ชืไอมต຋อกัน ฾ดยด า฼นินการดังนีๅ 

1. ดูการน า฼ขຌาเฟล์จากขຌอ.... 
2. ฼มืไอน า฼ขຌาขຌอมูลทัๅง 2 ตารางทีไจะน ามา฼ชืไอมต຋อกัน฽ลຌว  
3. ฼ราตຌองรวบรวมขຌอมูลทัๅง 2 ตาราง฼ขຌาดຌวยกัน ฾ดยค าสัไงMerge มีขัๅนตอนดังนีๅ 
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2. การน าเฟล์มา฼ชืไอมต຋อกับขอบ฼ขตพืๅนทีไ     ฼ปิดตารางขอบ฼ขตพืๅนทีไ ทีไตຌองการ Merge  

1. คลิกทีไ฼มนู File >> Merge 

2. คลิก฼ลือกเฟล์ทีไจะมา Merge กับขอบ฼ขตพืๅนทีไคลิกปุຆม Next 

 

 

 

4. ฼ลือกคอลัมน์ทีไมีรายการ฼หมือนกันทัๅงสองตาราง 
5. คลิก Next 

6. คลิก฼ลือกคอลัมน์ทีไตຌองการ฽สดง 
7. คลิกปุຆม Merge 

8. ฾ปร฽กรมจะท าการสรຌางตารางขึๅนมา฿หม຋จากค าสัไง Merge คลิกปุຆม View Table 

 

 

 

 

ค าสัไง Merge สามารถน าเป฿ชຌ฿นกรณีอืไนโ เดຌ หากมีขຌอมูลทีไตຌองการน ามา฿ชຌร຋วมกัน ฼ช຋น การน า
ขอบ฼ขตพืๅนทีไมารวมกับตารางขຌอมูล หรือน าตารางขຌอมูลหลายโ ตารางมารวมกัน 
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฼มืไอเดຌขຌอมูลทีไตຌองการ฽ละ฼หมาะกับการน าเปสรຌาง฽ผนทีไ฽ลຌว สามารถน าขຌอมูลเปวิ฼คราะห์ร຋วมกับ
฽ผนทีไเดຌ ซึไง฾ดยปกติ฽ลຌว Google Fusion Tables จะ฽สดง Tab ทีไ฼ป็น฽ผนทีไขึๅนมา฿หຌอัต฾นมัติ 

฽ต຋ปกติการสรຌาง฽ผนทีไหรือกราฟ จะมีค าสัไง฿นการ฼พิไม Tab หรือรูป฽บบการน า฼สนอหลายประ฼ภท ฼ช຋น
รายงานสรุป (Summery)  กราฟ (Graph)  ฉลาก (Card)  ฽ผนทีไ (Map)  การ฼พิไมรูป฽บบ ต຋าง โ นีๅสามารถ
฼พิไม฾ดยการคลิกทีไ ฼ครืไองหมายบวก ตามตัวอย຋างภาพ ดຌานล຋าง 

1. คลิก฼ลือก฼ครืไองหมาย + 

2. คลิกทีไ Tab ของ Map 

3. คลิก฼ลือกปุຆม Chang feature styles 

4. คลิกค าสัไง Fill color ฿นหมวด polygons 

5. คลิก฽ทใบ Gradient 

6. คลิก Show a gradient 

7. คลิก฼ลือกคอลัมน์ทีไจะน ามาวิ฼คราะห์ 
8. คลิก use this range 

9. คลิกปุຆม Save 

 
ตัวอย຋าง  ฽ผนทีไ฼ฉพาะ฼รืไอง ( Thematic Map) ทีไ฽สดง฼ฉดสี ตามจ านวนหมู຋บຌาน฼ศรษฐกิจพอ฼พียงของ฽ต຋
ละอ า฼ภอ 
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3.1.2  การสรຌางค าอธิบายหรือสัญลักษณ์บน฽ผนทีไ (Legend) 

1. คลิกปุຆม Change feature styles 

2. คลิก Automatic legend 

3. คลิก check box  Show polygon fill legend 

4. คลิก฼ลือกต า฽หน຋งทีไตຌองการ฿หຌ฽สดง Legend 

5. คลิกปุຆม Save 

 

 

 

 

 

3.1.3  การก าหนดค຋าสี฽บบคงทีไ 

1. คลิกปุຆม Change feature styles 

2. คลิกค าสัไง  Fill color ฿นหมวด Polygons 

3. คลิก฽ทใป Bucket 

4. ก าหนดจ านวนสีทีไตຌองการ฿หຌ฽สดง 
5. ฼ลือกคอลัมน์ขຌอมูล 

6. ก าหนดค຋าตัว฼ลข฽ละสี 

7. คลิกปุຆม Save 

 

 

 

 

การก าหนดค຋าตัว฼ลข฿หຌสัง฼กตตัว฼ลข  
หนຌาค าสัไง use this range จะ฽สดงตัว฼ลขนຌอยสุด฽ละมากทีไสุด  ซึไงสามารถน าเป฿ส຋฿นช຋วง฽ถวตัว฼ลข฿หຌ
฼หมาะสม  ฽ละค຋าตัว฼ลข฿นช຋องทຌายสุด  ควรก าหนด฿หຌมากกว຋าค຋าทีไมีอยู຋ 
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3.1.4  การก าหนดค຋า฽สดงขຌอมูล฿นหนຌาต຋าง  Info windows 

หนຌาต຋าง info windows จะ฽สดงผล฼มืไอผูຌ฿ชຌคลิกทีไบริ฼วณ฽ผนทีไหรือจุด ทีไน าขຌอมูลมา฼ชืไอมกับ฽ผนทีไ
ปกติ฾ปร฽กรม Google Fusion Table จะ฽สดงขຌอมูลทัๅงหมดทีไมีอยู຋ขึๅนมา฽สดง  ซึไงสามารถก าหนดเดຌว຋า
ตຌองการ฿หຌ฽สดงผลอะเรบຌาง  ฾ดยมีขัๅนตอนดังนีๅ 

1. คลิกปุຆม Change info windows 

2. คลิก฼อา฼ครืไองหมายถูกออกหนຌาหัวขຌอทีไเม຋ตຌองการ฿หຌ฽สดงคลิกปุຆม SAVE 

 
 

3.1.5 การ฽ทรกรูปภาพหรือลิงค์฿นหนຌาต຋าง  info windows 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. คลิกปุຆม Change info windows 

2. คลิก฽ทใป Custom 

3. ลบรายการทีไเม຋ตຌองการ฿หຌ฽สดงออก 

4. ฿ส຋ค าสัไง <br> ฼พืไอก าหนด฿หຌขึๅนบรรทัด฿หม຋ 
5. ฿ส຋ค าสัไง การลิงค์เปยัง฼วใบเซด์ (สี฼หลือง) 
6. ฿ส຋ค าสัไง ฽ทรกรูปภาพ (สีฟງา) 

 

ตัวอย຋าง code html ส าหรับ฿ส຋ลิงค์เปยัง฼วใบเซด์ 

<a href="url ฼วใบเซด์">ขຌอความ</a> 

ตัวอย຋าง code html ส าหรับ฽ทรกรูปภาพ 

<img src="รูปภาพ" 

style="width:128px;height:128px;"> 
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3.2 การสรຌาง฽ผนทีไ฽บบจดุหรือ (Point) 
 ฾ปร฽กรม Google Fusion Tables จุด฼ด຋นส าคัญอีกสิไงหนึไงทีไน຋าสน฿จคือ การสรຌาง point บน฽ผนทีไ 
ซึไงเม຋จ า฼ป็นตຌอง฿ชຌค຋าละติจูด ลองจิจูด ฾ปร฽กรมสามารถสรຌาง฿หຌอัต฾นมัติ ฾ดยการจับคู຋จากขຌอมูล฿นตารางทีไ
฼ป็นชืไอพืๅนทีไกับ฽ผนทีไ฿หຌ  ฽ต຋กใยังมีจุดบกพร຋องอยู຋บຌาน฿นกรณຍทีไขຌอมูล฿นตารางเม຋ตรงหรือถຌา฼ป็นขຌอมูล฼ป็น
ระดับย຋อยลงเป ฼ช຋น ระดับต าบล หมู຋บຌาน 

 ขัๅนตอนการสรຌาง฽ผนทีไ฽บบจุด จะ฽ตกต຋างกับการสรຌาง฽ผนทีไทีไ฼ป็นขอบ฼ขตพืๅนทีไเม຋มากจะ฽ตกต຋าง
กันทีไการก าหนดค຋าหรือปรับ฽ต຋ง฽ผนทีไ฿นส຋วนทีไรูป฽บบหรือ Style ฼ท຋านัๅน 

฿นทีไนีๅจะ฽นะน าการสรຌาง฽ผนทีไ฽บบจุด฿นระดับต าบลซึไงมีขึๅนตอนดังนีๅ  น า฼ขຌาเฟล์ขຌอมูลทีไจัด฼ตรียม
เวຌดูการน า฼ขຌาเฟล์ Google Fusion Tables จากขຌอ1.3 (หนຌา4) 

1. คลิก฽ทใบ Map 

2. ฼ปลีไยน Location ฼ป็น latlong_tambol 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย຋าง ฽ผนทีไทีไ฽สดง Point ต าบล 
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฼มืไอถึงขัๅนตอนนีๅ จะเดຌ฼ฉพาะจุดหรือ Point ของต าบล฼ท຋านัๅนถຌาจะน าขຌอมูลอืไนโ ขึๅนมา฽สดง จะตຌอง
น า฼ขຌาขຌอมูลก຋อน ฽ลຌวท าการผนวกกับ Merge ขຌอมูลมา฿ชຌร຋วมกัน ฼หมือนกับการท า฽ผนทีไ฽บบ 

Themetic map  

 ฿นขัๅนตอนต຋อเปนีๅจะ฽นะน าการสรຌาง฽ผนทีไทีไ฽สดงจุดของต าบลทีไมีครัว฼รือนยากจนตามจ านวนทีไ
ก าหนด 

4. ฼ลือกคอลัมน์ทีไมีรายการ฼หมือนกัน 

    ทัๅงสองตาราง 
5. คลิกปุຆม Next 

6. คลิก฼อา฼ครืไองหมายถูกหนຌาขຌอความทีไมีรายการ
ซๅ ากันทัๅงสองตารางหรือ฼ลือก฼ฉพาะขຌอมูลทีไ
ตຌองการ 
7. คลิกปุຆม merge 

8. คลิกปุຆม View table 

 

 

ตัวอย຋างการสรຌาง฽ผนทีไ฽บบจุดหรือ point 

1. น า฼ขຌาครัว฼รือนตก฼กณฑ์รายเดຌตาม (ขัๅนตอน฿นหัวขຌอการน า฼ขຌาเฟล์ Google Fusion Table ) 

2. กลับเปทีไเฟล์ทีไ฼ป็น฽ผนทีไ Point ต าบล ฼ลือก฼มนู File>>Merge 

3. คลิก฼ลือกเฟล์ ฽ลຌวคลิกปุຆม Next 
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หนຌาจอ฽สดง฽ถวของขຌอมูล จะสัง฼กต฼หในว຋าคอลัมน์รายเดຌบาง฽ถวจะเม຋มีขຌอมูล ฼นืไองจากเม຋มีครัว฼รือนตก
฼กณฑ์รายเดຌ หรือ฼มืไอ Merge ขຌอมูลของสองตาราง฽ลຌว บางต าบลขຌอมูลอาจเม຋ตรงกัน 

 

 

 

 

 

 

 

9.  คลิก฽ทใบ map 

10. ฼ปลีไยน Location ฼ป็น    latlong_tambol 

11. คลิกปุຆม Change feature styles 

12. คลิกค าสัไง Marker icon ฿นหมวด Point 

13. คลิก฽ทใบ Buckets 

14. คลิก check box Divide into ฼ปลีไยนค຋า฼ป็น 3  

15. ฼ปลีไยน Column ฼ป็นรายเดຌตไ ากว຋า 30,000 

16. ก าหนดค຋าตัว฼ลข฽ละสี 

17. คลิกปุຆม Save 

 

ตัวอย຋าง ฽ผนทีไ฽สดงจุดต าบล ตามขຌอมูลจ านวนครัว฼รือนยากจน 
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3.2.1 การน า฽ผนทีไมาทับซຌอนกัน 

 กรณีทีไมีการสรຌาง฽ผนทีไเวຌหลายรูป฽บบหรือหลายประ฼ภท หากตຌองการน า฽ผนทีไทีไจัดท าเวຌ฽ลຌว 

มา฽สดงผลร຋วมกัน จะมีวิธีการทีไง຋าย สะดวก เม຋ตຌอง฼ขียน Code หรือค าสัไง฿ด โ  ฾ดย฿ชຌ฾ปร฽กรม 

FusionTablesLayer Wizard  มีขัๅนตอนดังนีๅ 
1. พิมพ์ URL   http://203.114.112.233 /Wizard/src/  หรือ http://app4.cdd.go.th/Wizard/src/ 

2. เปทีไหนຌาจอของ฽ผนทีไทีไจัดท าเวຌ฽ลຌว ฽นะน าว຋าควร฿ชຌ฽ผนทีไขอบ฼ขต฼ป็น Layer ฽รก 

3. คลิกปุຆม Share 

4. คลิกปุຆม Change 

5. คลิก On Public on the web 

6. คลิกปุຆม Save 

7. คลิก฼มนู Tool>>Publish 

8. คลิกขวาทีไช຋อง Send a link in  

e-mail 

9. คลิกค าสัไง copy 

 

 

10. คลิกขวาทีไช຋อง Embek link ฼ลือก 

      ค าสัไง Paste 

11. คลิกปุຆม Put  layer one Map 

12. คลิกปุຆม Add Layer ฼พ຋อน า฽ผนทีไ 
      ชัๅนทีไ 2 มาทับซຌอน 

 

 

กลับเปหนຌา฽ผนทีไอันทีไ 2 ฽ลຌวท าตามขัๅนตอนทีไ 3  จนถึงขึๅนตอนทีไ 11 ซๅ าอีกครัๅง หากตຌองการซຌอนทับ฽ผนทีไ
หลายชัๅนจากนัๅน฿หຌท าซๅ าเปจนครบ฽ผนทีไทุก฽ผ຋น 

ตัวอย຋าง ฽ผนทีไ฿น layer ทีไ 1 

 

 

 

http://203.114.112.233/
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3.2.2 การสรຌางรายการคຌนหา 

         ฾ปร฽กรม FusionTablesLayer Wizard มี฼ครืไองมือ฿นการสรຌางรายการคຌนหาขຌอมูลจาก
฽ผนทีไ 2 ฽บบคือ 

1) Text-base search คือ คຌนหา฾ดยการพิมพ์ขຌอความ 

2) Select-base search คือ คຌนหาจากรายการขຌอมูลของชัๅน฽ผนทีไ 
฿นทีไนีๅจะ฽สดงตัวอย຋างการสรຌางรายการคຌนหา฽บบ฼ลือกรายการจากขຌอมูลของ฽ผนทีไทีไซຌอนกัน  

1. หัวขຌอ Add a search feature ฿หຌคลิก฼ลือก Select-based search 

2. ฼ลือกคอลัมน์จากขຌอมูล฼ป็นรายเดຌ ฯ 

3. พิมพ์หัวขຌอส าหรับรายการคຌนหา 

4. คลิกปุຆม Add Search 

5. ปรับขนาดความกวຌาง฽ละความสูงของ฽ผนทีไ 
 

 

 

 

 

ตัวอย຋าง  ฽ผนทีไทีไน ามาทับซຌอนกัน฽ลຌว 
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6. ส຋วนนีๅคือ Code  ทีไ฾ปร฽กรมสรຌาง฿หຌอัต฾นมัติ   ฿หຌ Copy Code฾ดยกด Ctr + A หรือน า฼มาส์ลาก
คลุมขຌอความทัๅงหมด ฽ละ Ctr + C 

7. ฼ปิด฾ปร฽กรม Note Pad  ฽ลຌวกด Ctr + V  หรือคลิก฼มาส์ปุຆมขวา ฼ลือกค าสัไง Paste 

8. Save เฟล์฼ป็นนามสกุล HTML (ตຌอง฼ปลีไยน Save as type ฼ป็น All Files ฽ละช຋อง Encoding ฼ป็น 
UTF-8) 
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4.การสรຌางกราฟหรือ฽ผนภูมิดຌวย Google Fusion Tables 

4.1 การน า฼ขຌาเฟล์ 

1. คลิก฼ลือก My Drive 

2. คลิก฼ลือก More 

3. คลิก฼ลือก Google Fusion Tables 

4. คลิก฼ลือก Chose File 

5. ฼ลือกเฟล์ทีไตຌองการน า฼ขຌา 
6. คลิก Open เฟล์ทีไจะน า฼ขຌา 
7. คลิก฼ลือก Next 

8. คลิก Next ฼พืไอ import new table 

9. คลิก Finish ฼พืไอสรຌาง Table 

 

4.2 การสรຌางกราฟ฽บบ฽ท຋ง  
        ขัๅนตอนการน า฼ขຌาเฟล์จากขຌอ 3.1 การน า฼ขຌาเฟล์ จะเดຌตัวอย຋างขຌอมูลมา สามารถสรຌางกราฟเดຌตาม
ขัๅนตอนดังนีๅ  

1. ปรากฏหนຌาจอของ Table ทีไ฼ราน า฼ขຌามา คลิก฼ครืไองหมาย +  
฽ทใบดຌานบน  

2. คลิก฼ลือกค าสัไง Add Chart 

3. คลิก฼ลือก Chart ฽บบ Colum Chart หรือ฽บบกราฟ฽ท຋ง  
฿น฼มนูทางดຌานซຌายมือของหนຌาจอ 

4. ฼ปลีไยน Category ฼ป็น อ า฼ภอ ฼พืไอจัดกลุ຋มขຌอมูล฼ป็นรายอ า฼ภอ 

5. ฼ลือกค຋าทีไตຌองการน ามา฽สดง ฿นกรณีนีๅ฿หຌ฼ลือก  
6. ยอดรวมการจ าหน຋ายสินคຌา฾อทอป คลิก฼ลือก Choose ฼ลือก รวม 
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  4.2.1 การปรับ฽ต຋งกราฟ฽ท຋ง 

1. คลิกปุຆม Chang Appearance ปรับ฽ต຋งกราฟ 

2. รายละ฼อียด฿น Chart Editor 

- Title: ฿ส຋ขຌอความ฽ละปรับ฽ต຋งหัวหรือ Title ของกราฟ 

- Legend: ปรับ฽ต຋งค าบรรยายกราฟ 

- Features: ปรับรูป฽บบของกราฟ 

- Axis:  ตก฽ต຋งค຋าของ฽กน X  

- Color:  ตก฽ต຋งสีของกราฟ ฽ละต า฽หน຋งของ฽กน Y  

3. ฼มืไอปรับ฽ต຋ง฼สรใจ฼รียบรຌอย฽ลຌวคลิกปุຆม OK 

 

 

 

4.2.2  การสรຌาง฽บบกลุ຋ม (Group Chart) 

฿น  Google Fusion Tables สามารถท าเดຌง຋าย โ  ฾ดยเป฼ลือกขຌอมูลทีไตຌองการขึๅนมา฽สดง        

จากขຌอมูลตัวอย຋างการจ าหน຋ายสินคຌา OTOP ถຌาตຌองการ฿หຌ฽สดง฽ท຋งขຌอมูล ยอดจ าหน຋ายภาย฿นประ฼ทศ฽ละ
ยอดจ าหน຋ายต຋างประ฼ทศ ดຌวย ฿หຌ฼พิไมค຋า฿นส຋วนทีไ฼ป็น Value ฼ขຌามา฼ท຋านัๅน  

 

ตัวอย຋าง  กราฟ฽บบจัดกลุ຋มทีไ฽สดงยอดจ าหน຋ายทัๅง฿น฽ละนอกประ฼ทศ พรຌอมยอดรวม 
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     การปรับ฽ต຋งกราฟ฽บบจัดกลุ຋มจะ฿ชຌค าสัไง฼หมือนกับกราฟ฽ท຋งปกติ ฽ต຋ส຋วนทีไน຋าสน฿จกใคือการก าหนด 
Features  มีรายละ฼อียดดังนีๅ 
 

Stack:  คือค าสัไง฿หຌกราฟ฽สดงขຌอมูล฼ป็น฽ท຋ง 
฼ดียวกัน 

Reverse:  คือค าสัไง฿หຌ฽สดงผลขຌอมูลตรงกันขຌามกับทีไ
฽สดงอยู຋ 
Maximize:  คือการก าหนด฿หຌกราฟ฽สดงผล฿หຌมีขนาด฿หญ຋ทีไสุด 

Compare mode: คือการก าหนดค຋าของ ToolTip ฿หຌน าขຌอมูลมา฼ปรียบ฼ทียบกัน 

 

ตัวอย຋าง การคลิก฼ลือกค าสัไง Stack ฽ละ Compare mode 

 

 

 

 

 
4.2.3 การสรຌางกราฟ฽บบ฽นวนอนหรือ Bar chart 

 การสรຌางกราฟ฽บบนีๅจะมีขัๅนตอนการสรຌาง฼หมือนกับการสรຌางกราฟ฽ท຋ง (฽นวตัๅง) ฼พียง฽ต຋ตຌอง฼ลือก
รูป฽บบกราฟ฼ป็น฽นวนอน฼ท຋านัๅน ฾ดย฼ลือกเอคอน Bar chart 

          ฿นกรณีทีไสรຌางกราฟ฽นวทัๅงเวຌ฽ลຌวกใสามารถปรับ฼ป็น฽นวนอนเดຌทันที 
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4.3  การสรຌางกราฟวงกลม 

 ทีไเดຌอธิบายเวຌขຌางตຌน฽ลຌวว຋า การสรຌางกราฟวงกลมนัๅน฼หมาะกับการ฽สดงผลของส຋วนประกอบย຋อยทีไ
รวมกัน฼ป็นส຋วน฿หญ຋  ฿นทีไนีๅ฼ราสามารถ฿ชຌขຌอมูล฼ดิมทีไเดຌสรຌางกราฟ฽ท຋งเวຌ฽ลຌวน ามาสรຌาง฼ป็นกราฟวงกลมเดຌ
ทันที  ฼ช຋น  ตຌองการดูภาพรวมว຋ายอดจ าหน຋ายสินคຌา OTOP  ของ฽ต຋ละอ า฼ภอมีสัดส຋วนอย຋างเร  อ า฼ภอเหนมี
ยอดจ าหน຋ายคิด฼ป็นรຌอยละ฼ท຋าเหร຋  หรือหากตຌองการสรຌางกราฟจากขຌอมูลอืไน กใจะตຌองน า฼ขຌาขຌอมูลก຋อน 

ขัๅนตอนการสรຌางจะ฼หมือนกับการสรຌางกราฟ฽ท຋ง ฽ต຋จะต຋างกันทีไการปรับค຋า Category   

1. คลิกขัๅนตอนการน า฼ขຌา/การสรຌางกราฟ฽บบต຋างโ ขຌอมูล฼หมือนการสรຌางกราฟ฽ท຋ง฽ต຋กราฟวงกลม คลิก
฼ลือกสรຌางกราฟ ฼ป็น Pie Chart 

2. การปรับ฽ต຋งค຋าของกราฟวงกลม ฼ปลีไยน 

- Category ฼ป็น อ า฼ภอ ค຋า Value ฼ปลีไยน฼ป็น ยอดรวม 

-  Value ฼ปลีไยน฼ป็น ยอดรวม 

-  Maximum slices ฽สดงค຋าขຌอมูลทีไตຌองการ฿หຌ฽สดง  

4.3.1  การปรับ฽ต຋งกราฟวงกลม  
1. การปรับ฽ต຋งค຋ากราฟ฼พืไอ฽สดงผล คลิก Change appearance฼พืไอปรับ฽ต຋งภาพ 

2.   ปรับ฽ต຋งค຋าต຋าง โ ฿น Chart Editor ดังนีๅ  
Title :   ฿ส຋ขຌอความ฽สดงหัวขຌอของกราฟ 

Legend :  ก าหนดต า฽หน຋งของค าอธิบายกราฟ 

Font :  ฼ปลีไยนตัวอักษร฽ละพืๅนหลัง  
Slice :  ก าหนดการ฽สดงค຋าของกราฟ฽ละ฼ปลีไยน฽ปลงรูป฽บบ฼ป็น฽บบ Donut 

Features :  ฼ปลีไยนการ฽สดงผล฼ป็น฽บบสามมิติ฽ละปรับขนาด 

ตัวอย຋าง กราฟวงกลมทีไปรับ฽ต຋งค຋า฼สรใจ฼รียบรຌอย฽ลຌว 
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4.4 การสรຌางกราฟ฼สຌน 

 กราฟ฼สຌน ฼หมาะกับการ฽สดงขຌอมูลทีไมีลักษณะ฼ป็นช຋วง หรือ฼มืไอตຌองการดูรูปทรงของ฼สຌน฼พืไอดู
฽นว฾นຌมว຋าขึๅนหรือลง ฾ดย฼ฉพาะอย຋างยิไง฼มืไอ฼ทียบกับ฼วลา   ดังนัๅนขຌอมูลควรมีการจัด฼กใบ ตามช຋วง฼วลา฼ช຋น 
฼ป็นรายวัน รายสัปดาห์ หรือราย฼ดือน 

฿นทีไนีไจึงขอน าขຌอมูลตัวอย຋างทีไจัด฼กใบ฼ป็นราย฼ดือน คือขຌอมูล OTOP  มีขัๅนตอนดังนีๅ 
1. คลิกขัๅนตอนการน า฼ขຌา/การสรຌางกราฟ฽บบต຋าง โ ขຌอมูล฼หมือนการสรຌางกราฟ฽ท຋ง   ฽ต຋กราฟ฼สຌน คลิก

฼ลือกสรຌางกราฟ ฼ป็น  Line  Chart 

2. การปรับ฽ต຋งค຋า  
- Category   ฼ปลีไยน฼ป็น฼ดือน 

- Value  ฼ลือกตรงค าสัไง Choose ฼ป็นยอดขายภาย฿นประ฼ทศ฽ละต຋างประ฼ทศ 

- Maximum Categories ช຋องส าหรับก าหนดจ านวน Category  

 

4.4.1 การปรับ฽ต຋งค຋า Category  
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4.4.2 การปรับ฽ต຋งกราฟ฼สຌน  
1. คลิกปุຆม Change appearance ฼พืไอปรับ฽ต຋งการ฽สดงผลของกราฟ฼สຌน 

2. Slant labels  :   ปรับความ฼อียง    หรือองศาของ  Category 

3. Line Thickness :  ฼พิไมขนาดของ฼สຌน 

4. Point size :          ฼พิไมขนาด   ของจุดทีไ฼สຌนของ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย຋าง  กราฟ฼สຌนทีไปรับ฽ต຋ง฼สรใจ฼รียบรຌอย฽ลຌว ซึไง฽สดงยอดจ าหน຋ายสินคຌา OTOP  

               ภาย฿นประ฼ทศ฽ละต຋างประ฼ทศ ของ฽ต຋ละ฼ดือน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.5 การสรຌาง Network Graph หรือกราฟ฼ครือข຋าย 
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กราฟ฼ครือข຋าย  จะ฽สดงความสัมพันธ์ของขຌอมูล฾ดยจะ฽สดง฼ป็น฾หนด฽ละ฼สຌน฽สดงความสัมพันธ์
ระหว຋าง฾หนดหรือขຌอมูลทีไ฿ชຌ  ฿นทีไนีไจะ฼ป็นตัวอย຋างการสรຌางกราฟ฼ครือข຋าย฼พืไอ 

฽สดงค຋าความสัมพันธ์ของระดับการพัฒนาของ฽ต຋ละอ า฼ภอ 

4.5.1 การปรับ฽ต຋งค຋ากราฟ Network Graph 

1.น า฼ขຌาขຌอมูล กชช. 2ค ระดับหมู຋บຌาน ซึไง฽สดงระดับการ
พัฒนาของ฽ต຋ละหมู຋บຌาน 

2. ฼ลือกค าสัไง Add chart 

3. ฼ลือกกราฟ฽บบ Network Graph 

4.  ปรับ฽ต຋งค຋า Configure Network Graph 

-    Show link between: ปรับค຋าส຋วน show linke between ฼ป็นอ า฼ภอ 

-    Appearance: ก าหนดสีตาม Columns 

-    Weight By:  ฿หຌ฽สดงค຋านๅ าหนักทีไระดับการพัฒนา 

-    ปรับจ านวน฾หนดทีไตຌองการ฿หຌ฽สดง 

ตัวอย຋าง  กราฟ฼ครือข຋ายทีไสรຌาง฼สรใจ฼รียบรຌอย฽ลຌว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากตัวอย຋างทีไ฽สดงจะสัง฼กต฼หในว຋า฾หนดหรือวงกลมทีไ฽สดงระดับ 1 2 3 มีขนาด฽ตกต຋างกัน    
฽สดง฿หຌ฼หในว຋าปริมาณหมู຋บຌานส຋วน฿หญ຋จะ฼ป็นหมู຋บຌาน฼ร຋งรัดพัฒนาอัน 3  ฽ละ฼สຌนทีไ฼ชืไอม฾ยงกับอ า฼ภอ      

จะมีขนาด฽ตกต຋างกันตามจ านวนของหมู຋บຌาน฽ต຋ละระดับ  จาก฼สຌนทีไ฼ชืไอมหมู຋บຌ าน฼ร຋งรัดพัฒนาอันดับ 1      

จะมี฼พียง 2 อ า฼ภอ คือ อ า฼ภอ฼มืองกับอ า฼ภอตาก฿บ รวมทัๅง฽สดง฿หຌ฼หในว຋า อ า฼ภอทีไมี฼ฉพาะหมู຋บຌาน฼ร຋งรัด
พัฒนาอันดับ 3 มีอ า฼ภอจะ฽นะ ฽วຌง ยีไงอ฽ละศรีสาคร ถຌาน า฼มาส์เปชีๅทีไ฾หนดหรือวงกลมทีไ฽สดงชืไออ า฼ภอ   
จะ฼หในว຋า฼สຌนจะ฽สดงจุด฼ชืไอม฾ยงชัด฼จนขึๅน 
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5.  Google site 

 

Google Sites คือ฾ปร฽กรมของ Google ทีไ฿หຌบริการสรຌาง฼วใบเซต์ฟรี 

สามารถสรຌาง฼วใบเซต์เดຌง຋าย ฼หมือนกับการ฽กຌเข฼อกสารธรรมดาโ ผูຌ฿ชຌสามารถปรับ฽ต຋ง
รูปลักษณ์ของ฼วใบเซต์เดຌอย຋างอิสระ สามารถรวบรวม ความหลากหลายของขຌอมูล฿นทีไ
฼ดียว ฼ช຋น รวมวิดี฾อ ปฏิทินการน า฼สนอ ฼อกสารหรือสิไงทีไ฽นบ ฽ละขຌอความ ทัๅง ยั ง

อ านวยความสะดวก฿หຌท างานร຋วมกับผูຌอืไนเดຌ รวมเปถึงสามารถก าหนด฿หຌ฼วใบเซต์ของ฼ป็นส຋วนตัวหรือ 
สาธารณะกใเดຌอีกดຌวย  

ขຌอดีของ Google sites  

 1. Google sites ส ามารถรวม฼อกสาร งานน า฼สนอ Spreadsheets, VDO, Slide ฼พืไอช຋วย฿นท างาน
อย຋าง฼ป็นระบบ 

2. มี Template ฿หຌ฼ลือกหลากหลาย  
  3. สามารถ฼ขຌาถึงเดຌทุกทีไทีไมี internet  

  4. ท างานเดຌหลายระบบปฏิบัติการ ฼ช຋น Window, Mac, Linux ฾ดยการท างานผ຋าน Browser ต຋าง โ  
  5. ระบบมีความรักษาความปลอดภัยทีไดี ฾ดยผูຌดู฽ลระบบสามารถจัดการสิทธิ฿นการ฽บ຋งปัน Site เดຌ 

5.1   ขัๅนตอนการ฿ชຌงาน Google sites 

1. พิมพ์ URL https://sites.google.com หรือ www.google.com/sites 

               
 

2. Login ดຌวย account ของ Gmail 
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3. คลิกปุຆม CREATE 

 

 

 

 

 

 

4. ตัๅงชืไอ฼วใบเซด์  ฿นช຋อง Name your site  

 

 

 

 

 

               ฿นช຋อง Site location ฿หຌ฿ชຌตัวอักษรภาษาอังกฤษ ซึไง฿นช຋องนีๅจะ฼ป็นชืไอ฼วใบเซด์ของ฼รา 

 

             5. ก าหนดรูป฽บบของ฼วใบเซด์ ฾ดย฼ลือกค าสัไง  Select a theme   การ฼ลือก theme นีๅจะ฼ป็นการ
ก าหนด Layout  สีสันชองหัวขຌอ พืๅนหลัง ฽บบอักษร ฯลฯ ชึไง฼ป็น  รูป฽บบส า฼รใจรูปทีไทาง Google เดຌจัดท า
เวຌ฿หຌ จะมี฿หຌ฼ลือกหลายรูป฽บบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. คลิกหนຌาหัวขຌอ I’m not a robot ฼พืไอทดสอบผูຌ฿ชຌบริการว຋า฼ป็นมนุษย์จริงโ เม຋฿ช຋฾ปร฽กรม 
อัต฾นมัติ (bot) 

 

 

    7. คลิกปุຆม Create  
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ตัวอย຋าง฼วใบเซด์฼มืไอ฼ริไมสรຌาง 
 

 

 

 

 

       ฼มืไอคลิกปุຆม Create ฽ลຌวจะปรากฏหนຌาจอ฽รกปกติจะมีหนຌา home หรือหนຌา฽รกของ฼วใบเซด์
ขึๅนมา ฿หຌอัต฾นมัติ   หนຌา฼พจจะประกอบดຌวยฟังกชั์ไน ฽ละ฼มนูทีไช຋วย฿นการจัด฽ต຋งหนຌา฼วใบ฼พจ ต຋างโ 

 

4.2 ฼ครืไองมือ฿นการ฽กຌเขหนຌา฼วใบ฼พจ 
฼ครืไองมือหรือค าสัไง฿น฼มนู Insert จะมีดຌวยกัน 3 กลุ຋ม คือ 

1.) COMMON  คือกลุ຋มค าสัไงทีไ฿ชຌงานปกติทัไวเป 

2.) GADGET  คือกลุ຋มค าสัไงทีไ฼ป็น฾ปร฽กรม฼สริม ต຋าง โ 

3.) GOOGLE คือกลุ຋มค าสัไงทีไ฿ชຌน า฼อา฾ปร฽กรมหรือ฼ครืไองมือทีไ Google ฿หຌบริการอยู຋มา฿ชຌ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. กลุ຋มค าสัไง COMMON 

 
ค าสัไง฽ทรกรูปภาพ 

 สรຌางจุด฼ชืไอม฾ยง 

 
สรຌางหัวขຌอตาราง 

 
สรຌางรายการย຋อย 

 สรຌาง฼สຌน฽นวนอน 

 
สรຌางปุຆม LIKE ฽บบ Google 

 

ปุ่ มแกไ้ขเวบ็เพจ ปุ่ มเพิม่หน้าเวบ็เพจใหม่ 

ปุ่ มตัง้คา่ต่างๆ ของเวบ็ไซด์ 
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2. กลุ຋มค าสัไง GADGET 

 
การน าขຌอความทีไมีการ Post ขึๅนมา฽สดง 

 ฽สดงการเฟล์ทีไมีการปรับปรุง 

 ฽สดงรายการหรือหัวขຌอทีไมีการปรับปรุง 

 การ฽ทรกกล຋องขຌอความ 

 การ฽ทรกเฟล์ HTML 

 ฾ปร฽กรม฼สริมอืไน โ 

 

3. กลุ຋มค าสัไง GOOGLE 

 การ฽ทรก script ทีไสรຌางเวຌ 

 ฽ทรกปฏิทิน 

 ฽ทรกกราฟ จาก Google Sheet 

 น าเฟล์จาก Google Drive มา฽สดง 

 ฽ทรกรูปภาพ อัลบัๅม จาก Google + 

 ฽ทรกลิงค์จาก Google Group 

 ฽ทรกขຌอความ ฼บอร์฾ทรศัพท์ จาก Hangout 

 ฽ทรก฽ผนทีไจาก Google Map 

 ฽ทรก VDO จาก YouTube 

 

 

 

฼ครืไองมือหรือค าสัไง฿น฼มนู Format 

 

 

฼มนู Format นีๅ฼ป็นกลุ຋มค าสัไง฼กีไยวกับปรับ฽ต຋งตัวอักษรหรือขຌอความ 

การจัดวางต า฽หน຋ง ฼ป็นตຌน 
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฼ครืไองมือหรือค าสัไง฿น฼มนู Table    

 

 

ค าสัไง฿น฼มนู Table ฼ป็นค าสัไงทีไ฿ชຌ฿นการ฽ทรกตาราง 
เวຌ฿นหนຌา฼วใบ฼พจ ซึไง฿ชຌ฿นกรณีทีไตຌองการสรຌางตาราง฿หม຋ 
 

 

 

 

 

 

 

฼ครืไองมือหรือค าสัไง฿น฼มนู  Layout  

 

 

 

 

 

 

 

 

การควบคุมปรับ฽ต຋งหนຌา฼วใบดຌวย฼ครืไองมือ more action 

  

 

 

การตัๅงค຋า฼วใบ฿นการ฽สดงผลต຋าง โ จะมีค าสัไง฿นการก าหนดค຋า  
จาก฼ครืไองมือ more action 

ซึไงมีค าสัไงต຋าง โ ฼ช຋น การ฼ปลีไยน Template  การตัๅงค຋า Page  การ฽ชร์฽ละ฼ผย฽พร຋สู຋สาธารณะ ฼ป็นตຌน 

มีรายละ฼อียดดังนีๅ 
 

 

 

 

ค าสัง่ในเมนู  Layout เป็นค าสัง่ในการปรบัแต่งหน้า
เวบ็ใหแ้สดงผล เป็น column ทัง้แนวตัง้และแนวนอน
ส าหรบัจดัต าแหน่งใหเ้หมาะสมตามทีต่อ้งการ 
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กลุ຋ม Page actions  

 

  

  
Revision History ฼รียกคืนทีไ฼คยสรຌางเวຌ 
Subscribe to page changes ฽จຌง฼ตือน฼มืไอหนຌา฼วใบ฼ปลีไยน 

Page settings ตัๅงค຋าหนຌา page 

Print page สัไงพิมพ์หนຌา page 

Copy page ท าส า฼นา page 

Delete page ลบหนຌา page 

Preview page ทดสอบการ฽สดงผล 
 

 

กลุ຋ม templates  

 

  

Save as page template บันทึก฼ป็น template 

Change page template ฼ปลีไยน template ฼ป็นประ฼ภทอืไน 
 

 

กลุ຋ม Site actions  

 

  

Subscribe to site changes ฽จຌง฼ตือน฼มืไอหนຌา฼วใบ฼ปลีไยน 

Edit site layout ฽กຌเขการออก฽บบหนຌา page 

Manage site การจัดการ฼วใบเซด์ 

Sharing and Permissions ฼ผย฽พร຋/ก าหนดสิทธ์ิ ฼วใบเซด์ 

  

Site help ฼รียกดูค า฽นะน า 

Report an Issue รายงานปัญหา 
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5.2.1 การปรับ฽ต຋งส຋วนหัว ของ฼วใบเซด์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

ตัวอย຋าง  ฼วใบทีไปรับ฽ต຋งส຋วนหัว฼รียบรຌอย฽ลຌว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. คลิก฼ลือก฼ครืไองมือ More 

Action 

2. คลิก฼ลือก Edit site layout 

3. คลิกปุຆม Header ฿น Edit site 

layout 

4. คลิกบริ฼วณส຋วนหัว Header 

(ส຋วนหัว) 
5. คลิกปุຆม Browse… ฼พืไอน า฼ขຌา

เฟล์ภาพ 

6. ปรับ฽ต຋งค຋า Configure site 

header ตามภาพ ฽ลຌวคลิก
ปุຆม OK 

 

การปรบั฽ต຋งส຋วนหัว 
(Header) ของ฼วใบเซด ์



    
Google Fusion Tables| 92 

 

 

5.2.2 การ฽กຌเขหนຌา฼พจ     
฿นทีไนีๅจะ฽สดงตัวอย຋างการ฽กຌเขหนຌา฽รกหรือ Home  

฽ถวทีไ 1 จะ฼ป็นปุຆม฼ครืไองมือ฿นการ ฽ทรกรายการต຋าง โ ฼ช຋น 

รูปภาพ ปุຆม กล຋องขຌอความ ฼ป็นตຌน 

฽ถวทีไ 2 จะ฼ป็นค าสัไง ฿นการปรับ฽ต຋งขຌอความทีไพิมพ์ลง฿นหนຌา฼พจทีไ 
฽กຌเข 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. คลิกปุຆม฽กຌเข  ฾ปร฽กรมจะ
฽สดง฼มนูค าสัไงต຋าง โ ขึๅนมา  

2. คลิกทีไ฼มนู Insert >> Image 

3. ฼พิไมรูปภาพ฾ดยคลิก฼ลือกจาก
฼ครืไองหรือ฼วใบ 

 - Uploaded images คือ 
ก า ร ฼ ลื อ ก ภ า พ จ า ก ฼ ค รืไ อ ง
คอมพิว฼ตอร์ทีไ฿ชຌงานอยู຋ 

 - Web address (URL) 

คือการ฼ลือกภาพจาก฼วใบเซด์ 

 

การ฽กຌเขหนຌา฼พจ 
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1. พิมพ์ขຌอความคຌนหาจาก Google  

2. ฼มืไอ฼จอภาพทีไตຌองการ คลิกขวาทีไรูปภาพ ฽ลຌว฼ลือกค าสัไง Copy Image address 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

฼มืไอเดຌรูปภาพ฽ลຌว สามารถปรับ฽ต຋งรูปภาพจาก฼ครืไองมือ เดຌดังนีๅ 
 

 

 

 

 

 

ถຌาตຌองการ฽ทรกรูปภาพหลายรูป ฿หຌ Enter ฼พืไอขึๅนบรรทัด฿หม຋ ฽ลຌวท าการ฽ทรกรูปภาพ 

ตามขัๅนตอนทีไผ຋านมาซๅ า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปรบัขนาดภาพ 

จดัต าแหน่งภาพ เปิด/ปิดการขึน้บรรทดัใหม ่

ลบ 



    
Google Fusion Tables| 94 

 

 

5.3 การน าเป฿ชຌประ฾ยชน์  
5.3.1 การน า฽ผนทีไจาก Google Fusion  

Tables  มา฽สดง฿น Google Site 

 
 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ,กดกด 

 

1. สรຌาง Page ฿หม຋ คลิกทีไ฼ครืไองมือ 
Create page 

2. ตัๅงชืไอ page ทีไตຌองการสรຌาง  
3. ฼ลือก Template ฼ป็น Web page 

4. ฼ลือก location ฼ป็น Top level 

5. คลิก฼ลือก CREATE 

6. คลิก฼มนู insert ฼ลือก more gadgets 

การน า฽ผนทีไจาก Google 

Fusion Tables มา฽สดง฿น  
Google Sites 
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7. คลิก฼ลือก include gadget (iframe) 

8. คลิกปุຆม Select 

9. ฿ส຋ URL ทีไ Copy มาจาก Google 

Fusion Tables 

10. ปรับความกวຌาง ความสูงของหนຌา Page 

11. คลิก฼ครืไองหมาย ถูกออก฿หຌหมด 

12. คลิกปุຆม OK 

การน า฽ผนทีไจาก Google 

Fusion Tablesมา฽สดง฿น  
Google Sites 
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5.3.2 การ Copy URL จาก Google Fusion  Tables  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

1. ฼ปิด Google Drive  

2. ฼ปิดเฟล์฽ผนทีไทีไสรຌางเวຌ 
3. คลิกปุຆม฽ชร์ ทางดຌานขวามือ  
4. ก าหนดสิทธิ฿หຌ฼ป็น Public on the 

web (฼ป็นสาธารณะ) ฽ลຌวคลิกปุຆม 
Done 

5. คลิกทีไ฼มนู Tool >> Publish ฿น 
Google Drive 

6. ปรากฏหนຌาจอของ Publish คลิกขวาทีไ
ช຋อง   Send a link in email or IM 

฼ลือกค าสัไง Copy  ฽ลຌวกลับเปหนຌา 
Google Sites 

น า URL ทีไ copy เปวาง (คลิกขวา 
฼ลือกค าสัไง Past) ฿นขัๅนตอนทีไ 9 ฽ลຌว
ด า฼นินการต຋อเปจนถึงขึๅนตอนทีไ 12 

 

การ Copy URL จาก 

Google Fusion Tables 
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*** ส าหรับการ฽ทรกกราฟ  ตาราง หรือ เฟล์จาก  
Google Fusion Tables  จะมีขัๅนตอน฼หมือนกับการ฽ทรก 

฽ผนทีไ  ฾ดยจะตຌอง฿ชຌ฾ปร฽กรม฼สริม (Gadgets) ฼ป็น฼ครืไองมือ 

฿นการน าเฟล์ดังกล຋าวมา฽สดงผล฿น Google sites 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.  ฽สดงหนຌาจอ฼มืไอ฽ทรก฽ผนทีไ ฼สรใจ            
฽ ลຌ ว  ส า ม า ร ถ ป รั บ ฽ ต຋ ง จ า ก 

               ฼ครืไองมือเดຌ 

 

1. ปุຆม฽กຌเขขຌอมูล 

2. การจัดต า฽หน຋ง฽ผนทีไ 

3. ฼ปิด/ปิด การขึๅนบรรทัด฿หม຋ 

4. ลบ 

8. คลิกปุຆม Save ดຌานบนทางขวามือ              
฼ป็นการจบขึๅนตอนการ฽ทรก฽ผนทีไ 

 

 

การ Copy URL จาก 

Google Fusion Tables 
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5.3.3 การ฼ปลีไยน Template 

     การ฼ลือก Template นอกจากจะก าหนดตัๅง฽ต຋ 
ตอน฼ริไมตຌนสรຌาง฼วใบเซด์ ยังสามารถ฼ปลีไยน฽ปลงรูป฽บบ  
Template เดຌตามความตຌองการ มีขัๅนตอนดังนีๅ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

1. ฼ลือก ฼มนู More action 

2. เปทีไหมวด Site Actions  >>  

 Manage site 

3. ปรากฏหนຌาจอ Manage Site ฼ลือก
หัวขຌอ Themes, Colors and Fonts 

รายการค าสัไงนีๅจะสามารถปรับ฼ปลีไยน
สีพืๅ นหลัง  ขຌอความ รูปภาพ ฽ละ
รายการอืไนโ เดຌอีกมาก ตามรูปภาพ
ถั ด เ ป  ร ว ม ทัๅ ง ส า ม า ร ถ ฼ ป ลีไ ย น 
Themes ทีไ Google sites มีเวຌ฿หຌเดຌ
อีกดຌวย  

4. ฼ลือก Ember ฼พืไอก าหนด Themes 

฽บบ฿หม຋ 
5. ฼ลือก Content area gadgets ฼พืไอ

ปรับสีขຌอความ  

การ฼ปลีไยน Template 
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5.3.4 การก าหนดเม຋฿หຌ฽สดง  Comment  ฽ละการ  Add file 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ฼ ลื อก  page ทีไ ตຌ อ งก าร฽กຌ เ ข  ค ลิก ทีไ 
Page>>Page Settings 

2. ปรากฏหนຌาต຋าง Page Setting คลิก฼อา
฼ครืไองหมายออก฿หຌหมด 

3. คลิก  Save  

การก าหนดเม຋฿หຌ฽สดง comment ฽ละ
การ Add file 
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AR (Augmented Reality) คืออะเร 
 

Augmented Reality หรือ AR ฼ป็น฼ทค฾น฾ลยี฿หม຋ ทีไผสาน฼อา฾ลก฽ห຋งความ฼ป็นจริง (Real) ฼ขຌา
กับ฾ลก฼สมือน (Virtual) ซึไงจะท า฿หຌภาพทีไ฼หใน฿นจอภาพกลาย฼ป็นวัตถุ 3 มิติลอยอยู຋฼หนือพืๅนผิวจริง  
            ฼พียง฽ค຋ภาพสัญลักษณຏทีไตก฽ต຋ง฼ป็นรูปร຋างอะเรกใเดຌ ฽ลຌวน าเปท ารหัส ฼มืไอตีพิมพຏบนวัตถุต຋างโ ฽ลຌว
เม຋ว຋าจะ฼ป็นบนผຌา ฽กຌวนๅ า กระดาษ หนຌาหนังสือหรือ฽มຌ฽ต຋บนนามบัตร ฽ลຌวส຋องเปยังกลຌอง฼วใบ฽คม หรือการ
ยกสมารຏท฾ฟนส຋องเปขຌางหนຌา ทีไมี Reality Browser Layar  ฼ราอาจ฼หในภาพ฾ม฼ดลของอาคารขนาด฿หญ຋ 
หรือ฼หในสัญลักษณຏของรຌานคຌาต຋างโ รูปสินคຌาต຋างโ รวมเปถึงรูปคน฼สมือนจริงปรากฏตัว฽ละก าลังพูดผ຋านหนຌา
จอคอมพิว฼ตอรຏ นีไคือสิไงทีไตืไนตาตืไน฿จ ฽ละท า฿หຌ AR กลาย฼ป็นสิไงทีไถูกถามหากันมากขึๅน 

ความจริง฼ทค฾น฾ลยีนีๅเม຋฿ช຋฼พิไงจะมี จริง โ มีการพัฒนามาตัๅง฽ต຋ป຃ 2010 ฽ลຌว฽ละมีปรับปรุงรูป฽บบ
พัฒนาความ฼สถียรอย຋างต຋อ฼นืไอง ซึไงปัจจุบัน AR ฼ริไม฼หในเดຌชัดจากงานหลายอย຋าง ฽ต຋ทีไชัด฼จนสุดคือ฼กม 
Pokemon Go นัไน฼อง 
 

หลักการของ฼ทค฾น฾ลยี฼สมือนจริง 
฽นวคิดหลักของ฼ทค฾น฾ลยี฼สมือนจริง คือการพัฒนา฼ทค฾น฾ลยีทีไผสาน฼อา฾ลก฽ห຋งความ฼ป็นจริง฽ละ

ความ฼สมือนจริง ฼ขຌาดຌวยกันผ຋านซอฟตຏ฽วรຏ฽ละอุปกรณຏ฼ชืไอมต຋อต຋างโ ฼ช຋น ฼วใบ฽คม คอมพิว฼ตอรຏ หรืออุปกรณຏ
อืไนทีไ฼กีไยวขຌอง ซึไงภาพ฼สมือนจริงนัๅนจะ ฽สดงผลผ຋านหนຌาจอคอมพิว฼ตอรຏ หนຌาจอ฾ทรศัพทຏมือถือ บน฼ครืไอง 
ฉายภาพ หรือบนอุปกรณຏ฽สดงผลอืไนโ ฾ดยภาพ฼สมือนจริงทีไ ปรากฏขึๅนจะมีปฏิสัมพันธຏกับผูຌ฿ชຌเดຌทันที ทัๅง฿น
ลักษณะทีไ฼ป็นภาพนิไงสามมิติ  

ภาพ฼คลืไอนเหว หรืออาจจะ฼ป็นสืไอทีไมี฼สียงประกอบ ขึๅนกับการออก฽บบสืไอ฽ต຋ละรูป฽บบว຋า฿หຌ
ออกมา฽บบ฿ด ฾ดยกระบวนการภาย฿นของ฼ทค฾น฾ลยี฼สมือนจริง ประกอบดຌวย 3 กระบวนการ เดຌ฽ก຋ 

• การวิ฼คราะห์ภาพ  (Image Analysis) ฼ป็นขัๅนตอนการคຌนหา Marker จากภาพทีไเดຌจากกลຌอง
฽ลຌวสืบคຌนจากฐานขຌอมูล (Marker Database) ทีไมีการ฼กใบขຌอมูลขนาด฽ละรูป฽บบของ Marker ฼พืไอน ามา
วิ฼คราะหຏรูป฽บบของ Marker การวิ฼คราะหຏภาพ สามารถ฽บ຋งเดຌ฼ป็น 2 ประ฼ภท เดຌ฽ก຋ การวิ฼คราะหຏภาพ฾ดย
อาศัย Marker ฼ป็นหลัก฿นการท างาน (Marker based AR) ฽ละการวิ฼คราะหຏภาพ฾ดย฿ชຌลักษณะต຋างโ ทีไอยู຋
฿น ภาพมาวิ฼คราะหຏ (Marker-less based AR) 

• การค านวณค຋าต า฽หน຋ง฼ชิง 3 มิติ (Pose Estimation) ของ Marker ฼ทียบกับกลຌอง 
• กระบวนการสรຌางภาพสองมิติ จาก฾ม฼ดลสามมิติ (3D Rendering) ฼ป็นการ฼พิไมขຌอมูล฼ขຌาเป฿น

ภาพ ฾ดย฿ชຌค຋าต า฽หน຋ง ฼ชิง 3 มิติ ทีไค านวณเดຌจนเดຌภาพ฼สมือนจริง 
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ประ฾ยชน์ของ฼ทค฾น฾ลยี AR 

    1. สามารถ฼ป็นสืไอ฽ละขຌอมูลทีไท า฿หຌสามารถศึกษารายละ฼อียด฼พิไม฼ติม฼ช຋น สัตวຏ฾ลกดึกด าบรรพຏ ทีไจ าลอง
ป่า รวมเปถึงสภาพ฽วดลຌอม฿หຌ฼รา฼หในเดຌ 
    2. ฿ชຌ฿น฼รืไองการจัดบຌาน฼พราะคุณจะเดຌ฼หในต า฽หน຋ง฽ละการจัดบຌานจริง โ ก຋อนทีไจะซืๅอของ 

    3. ฿ชຌ฿นดຌานงานศิลปะทีไสามารถจ าลองภาพต຋าง โ ก຋อนการจัดจริงว຋าควรท าอย຋างเร฿หຌดูสวย 

    4. ฿ชຌส าหรับการ฼ล຋น฼กม ฼ช຋น Pokemon Go ส຋วน฿หญ຋จะ฿ชຌ฿นการคຌนหา฾ป฼กม຋อน฽ละการจับ฼พราะ฼ราเม຋
รูຌว຋ามันอยู຋เหนจนกว຋าจะหัน฼จอ 

 

฼รียกเดຌว຋า฼ป็นอีก฼ทค฾น฾ลยีทีไมีประ฾ยชนຏอย຋างมาก฽ละมีความหลากหลายทีไหลายคนตຌองรูຌ฽ละควรปรับ฿ชຌกัน 

 

องค์ประกอบของ฼ทค฾น฾ลยี฼สมือนจริง ประกอบดຌวย 

    1. AR Code หรือตัว Marker ฿ชຌ฿นการก าหนดต า฽หน຋งของวัตถุ 

    2. Eye หรือ กลຌองวิดี฾อ กลຌอง฼วใบ฽คม กลຌอง฾ทรศัพทຏมือถือ หรือ ตัวจับ Sensor อืไนโ ฿ชຌมองต า฽หน຋ง
ของ AR Code ฽ลຌวส຋งขຌอมูล฼ขຌา AR Engine 

    3. AR Engine ฼ป็นตัวส຋งขຌอมูลทีไอ຋านเดຌผ຋าน฼ขຌาซอฟตຏ฽วรຏหรือส຋วนประมวลผล ฼พืไอ฽สดง฼ป็นภาพต຋อเป 

    4. Display หรือ จอ฽สดงผล ฼พืไอ฿หຌ฼หในผลขຌอมูลทีไ  AR Engine ส຋งมา฿หຌ฿นรูป฽บบของภาพ หรือ วีดี฾อ 

หรืออีกวิธีหนึไง ฼ราสามารถรวมกลຌอง AR Engine ฽ละจอภาพ ฼ขຌาดຌวยกัน฿นอุปกรณຏ฼ดียว ฼ช຋น ฾ทรศัพทຏมือถือ 
หรืออืไนโ 
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฼ครืไองมือส าหรับสรຌาง฽อพ Augmented Reality ทีไเดຌรับความนิยม 

ARToolKit 

ARToolKit ฼ป็น Opensource Library ส าหรับการพัฒนา฽อพ AR ทัๅง฿น iOS, Linux, SGI, 

Windows, ฽ละ Max OS X ซึไงมีฟ຃฼จอรຏ ฼ช຋น การจัดการตรวจจับ฽ละติดตาม advanced object markers 

ผ຋านกลຌองของ฾ทรศัพทຏมือถือ฽ละการตรวจจับวัตถุ 2 มิติ฽ละ mapping วัตถุอืไนโผ຋าน OpenGL น຋า฼สียดายทีไ 
documentation ของ ARToolKit ฽ละตัวอย຋าง฽อพนัๅน ยังเม຋ค຋อยดีนัก 

Vuforia 

Vuforia ฼ป็น SDK ส าหรับการพัฒนา฽อพ AR ซึไง Ķรวมทุกอย຋างเวຌ฿น SDK ฼ดียวķ สามารถตรวจจับ
วัตถุประ฼ภททีไต຋างกันออกเปเดຌ ฼ช຋นรูปภาพ วัตถุ หรือตัวอักษรภาษาอังกฤษ ทัๅง฽บบ 2 ฽ละ 3 มิติ , รองรับ
การท า Virtual Buttons, การสรຌาง฽ผนทีไ 3 มิติ ดຌวย Smart Terrain ทว຋า Vuforia นัๅนกใยังเม຋มี 
documentation ทีไดีนัก฼ช຋นกัน ฽ละส าหรับ฼วอรຏชัไนฟรีจะมีลายนๅ า฾ผล຋มากวน฿จวันละครัๅงดຌวย 

LayAR 

LayAR ฼ป็น Library ส าหรับการท า AR ผ຋านหนຌาจอ฾ทรศัพทຏมือถือ (฼ช຋น pop-up วิดี฾อ฾ฆษณา, 

URL ส าหรับ฽ชรຏ฿น social media ต຋างโ) ซึไงรองรับการท างานกับรูปภาพต຋างโทีไรวมเปถึงสืไอสิไงพิมพຏต຋างโ 
นอกจากนีๅ LayAR ยังมีระบบหลังบຌานเวຌคอยวิ฼คราะหຏจ านวนผูຌ฿ชຌงาน฽ต຋ละ layer ของ฽อพ AR อีกดຌวย 

WikiTude 

WikiTude ฼ป็น Library (เม຋ฟรี) ส าหรับพัฒนา฽อพ AR ฿น฽พลตฟอรຏมหลากหลายอันเดຌ฽ก຋ 
Android, iOS, Epson Moverio, Optinvent ORA1, Vuzix M-100, ฽ละ Google glass ฽ละยังท าตัว฼ป็น 
plug-in ของ PhoneGap, component ของ Xamarin, ฽ละ฾มดูลของ Titanium เดຌอีกดຌวย 

WikiTude รองรับการจับภาพ฽บบ 2d ฽ละ 3d, การท า HTML Augmentation, การ฼รน฼ดอรຏ
฾ม฼ดล 3 มิติ฽ละอนิ฼มชัไน, ฽ละความสามารถ฼จຎงโอย຋างการสรຌางสถานทีไบน virtual map จากการทีไผูຌ฿ชຌ
คຌนหา event, บทความบน wikipedia หรือ tweet 

Kudan AR 

Kudan AR ฼ป็น Library AR ทีไมีจุด฼ด຋น฿นการประมวลผลรวด฼รใวกว຋า฽ละมี memory footprint 

นຌอยกว຋ากว຋าเลบรารีไอืไนโ รองรับการ map ฾ม฼ดล multi-polygonal ของวัตถุ ฽ละการติดตามวัตถุ฾ดยเม຋฿ชຌ 
marker ฽ต຋ Kudan นัๅนกใ฼ป็นอีกหนึไง฼ครืไองมือทีไ documentation ทีไดี ฽ละนักพัฒนาบางท຋านอาจเม຋ชอบนัก
ทีไเม຋สามารถ฼ขຌาถึง OpenGL เดຌผ຋านเลบรารีไนีๅ 
Aurasma 

Aurasma ฼ป็น฽อพลิ฼คชัไนทีไ฿ชຌ฿นการสรຌางสืไอ฿น฾ลก฽ห຋งความจริง฼สมือน ฼หมาะกับอุปกรณຏประ฼ภท
เอ฾ฟน เอ฽พด สมารຏท฾ฟนทีไ฿ชຌระบบปฏิบัติการ iOS ฽ละ Android  ออรัสมาจะ฼ป็นตัวกลางส าหรับ฼ชืไอม฾ยง
฾ลกของความจริง ฽ละความจริง฼สมือน฼ขຌาดຌวยกัน ฾ดย฽สดงผลออกมา฿นรูป฽บบสืไอปฏิสัมพันะืทีไมอง฼หใน 
฼ป็นภาพนิไง ภาพ฼คลืไอนเหว ฼สียง 
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การสรຌาง AR ฾ดย฽อพลิ฼คชัไน Aurasma 

ออรัสมา (AURASMA) ฼ป็น฽อพพลิ฼คชันส าหรับการสรຌางสืไอ฽บบ฼สมือนจริง (Augmented Reality : 

AR) ฽ละ฾ตຌตอบเดຌ ฼ช຋น ภาพ฼คลืไอนเหว วีดิทัศนຏ ฽ละภาพ 3 มิติ ฼หมาะส าหรับการสรຌางสืไอ ทีไ฿ชຌกับ PC 

รวมถึงอุปกรณຏพกพาทีไ฿ชຌระบบปฏิบัติการ iOS หรือ Android 

คุณสมบัติของ AURASMA 

• ฼ป็นซอฟตຏ฽วรຏ฽ละ฽อพพลิ฼คชันทีไเม຋มีค຋า฿ชຌจ຋าย ฽ต຋ถຌาตຌองการ OPTION ฼พิไมตຌอง฼สียค຋า฿ชຌจ຋าย 

• สามารถสรຌาง AR เดຌบนอิน฼ตอรຏ฼นใต ฽ละรองรับระบบปฏิบัติการทัๅง iOS ฽ละ Android 

• ฽ชรຏเฟลຏผ຋านทางอี฼มลຏหรือ฼ฟซบุค 

• สรຌางสืไอ฿นรูป฽บบ฼สมือนจริง Augmented Reality เดຌง຋าย 

• สามารถชมสืไอรูป฽บบ฼สมือนจริงผ຋านอิน฼ตอรຏ฼นใต  iPhone iPad หรืออุปกรณຏ พกพาทีไ฿ชຌระบบปฏิบัติการ 
iOS หรือ Android 

สรุปขัๅนตอนการสรຌาง AR ดຌวย฾ปร฽กรม AURASMA 

1. ฼ขຌาสู຋฼วใบเซตຏ www.aurasma.com 

2. คลิกทีไ SingUp >  กรณีสมัครสมาชิก฿หม຋  ส าหรับ Log in ฿ชຌ฿นกรณีทีไ฼คยสมัครสมาชิก฽ลຌว 

3. ฼มืไอคลิก SingUp กรอกขຌอมูล฿หຌครบ฽ลຌวกดปุ่ม Sign up ฼พืไอสรຌางบัญชีผูຌ฿ชຌ฿หม຋ 
4. กรอกขຌอมูล฿หຌครบ฽ลຌวกด Sign up ฼มืไอมี username ฽ลຌว฿หຌ Log in ฼ขຌาสู຋฼วใบเซตຏ 
5. ฼ปຂดอี฼มลຏทีไ฿ชຌสมัคร Aurasma ฽ลຌวท าการ Verify Address 

6. ขัๅนตอนการสรຌาง มีดังนีๅ 
1) สรຌางภาพพืๅนหลังหรือ Trigger Image ฾ดยคลิกทีไ Create New Aura 

2) คลิกทีไปุ่ม Browse ฼ลือกรูปภาพทีไตຌองการ 

3) ตัๅงชืไอ  จากนัๅน฿หຌคลิกทีไ Save 

4) ฾ปร฽กรมจะ฽สดงภาพทีไ฼รา฼ลือกเวຌขึๅนมา฼ป็นการอัพ฾หลด฼สรใจสิๅนจากนัๅนกดปุ่ม Close 

5) ฼ลือกปุ่ม MASK ฼พืไอก าหนดจุด฿นการ฽สกน 

6) สรຌาง Overlays ฾ดยคลิก Upload Overlay 

7) คลิกทีไปุ่ม Add ฼ลือกรูปภาพหรือวิดี฾อ ฼พืไอ฿ชຌ฿นการ Overlays จากนัๅนคลิกทีไปุ่ม Save 

8) ฼มืไอ฾ปร฽กรม฽สดงรูปภาพหรือวิดี฾อทีไอัพ฾หลดเปขึๅนมาถือว຋าการอัพ฾หลด฼สรใจสิๅน฿หຌคลิก Close 

9) คลิกปุ่ม Add Actions ฼พืไอก าหนดค຋า฿นการ฽สดงผล  คลิกปุ่ม Save 

10) คลิกปุ่ม Next  ตัๅงชืไอ฽ละ฿ส຋  HashTags  คลิกปุ่ม Save 

11) ฼ผย฽พร຋สืไอหรือ AURA ฿หຌผูຌอืไนสามารถดูเดຌ  ฾ดยคลิกปุ่ม EDIT > ฼ลือก Next เปจนหนຌาสุดทຌาย 

฼ลือก SHARE > กด Close  
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การสรຌาง AR ดຌวย Aurasma สามารถท าเดຌ 2 ช຋องทางคือ 

1. สรຌางผ຋าน อุปกรณຏคอมพิว฼ตอรຏผ຋านอิน฼ตอรຏ฼นใต ฼วใบเซดຏ  https://studio.aurasma.com/ 

2. สรຌางผ຋าน อุปกรຏมือถือหรือ Smart Phone ทัๅงระบบ iOS ฽ละ Android สามารถติดตัๅง
฽อพพลิ฼คชัไนออรัสมา (AURASMA) เดຌฟรีทัๅง฿นระบบปฏิบัติการเอ฾อ฼อส ฽ละ฽อนดรอย ดังนีๅ  
- ระบบปฏิบัติการ iOS ดาวนຏ฾หลด฽อพพลิ฼คชัไนเดຌทีไ App Store  

- ระบบปฏิบัติการ Android ดาวนຏ฾หลด฽อพพลิ฼คชัไนเดຌทีไ Play Store 

ขัๅนตอนการสรຌาง AR  (Augmented Reality) ดຌวย฾ปร฽กรม Aurasma 

1. การสมัครสมาชิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. คลิกปุ่ม 
SignUp 

2. ฿ส຋ UserName ฽ละ 
Password 

3. คลิก
หนຌาขຌอความ By 

signing up….. 
4. คลิกปุ่ม 

Signup 
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5. ฼ปຂด E-mail Address ตามทีไสมัครเวຌทีไหนຌา Log in (ขัๅนตอนทีไ 2) ฼พืไอท าการยืนยันตัวตน 

฾ดยหาขຌอความหรืออี฼มลຏทีไส຋งมาจาก Aurasma (หากเม຋พบ฿หຌดูทีไ฼มลຏขยะ) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. คลิกปุ่ม Verify 

Address 

7. คลิกปุ่ม Sign in to Aurasma  Studio 
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฼ริไมตຌนการสรຌาง AR ดຌวย฾ปร฽กรม Aurasma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. สรຌาง Trigger หรือ รูปภาพ ส าหรับ฿ชຌ฿นการส฽กน 

2.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ฿ส຋ UserName ฽ละ Password 

คลิกปุ่ม Log in 

2. คลิกปุ่ม Create New Aura 

3. คลิก฼ครืไองหมาย + หรือ 

Click to Upload Trigger Image 

4. คลิกปุ่ม Browse 
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2. วาดจุดส าหรับการส฽กน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. คลิกปุ่ม Save 

5. ฼ลือกรูปภาพ฽ลຌว
คลิกปุ่ม Open 

7. คลิกปุ่ม Mask ฼ลือก
รูป฽บบของ Mask 
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3. สรຌาง Overlay 

 

3. การสรຌาง Overlay หรือขึๅนตอนการน ารูปภาพ วิดิ฾อ หรือภาพสามมิติ มา฽สดงผล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. คลิกปุ่ม Next 

10. คลิก฼ครืไองหมายบวก 

หรือคลิกทีไขຌอความ  
Click to Upload Overlay 

8. วาดต า฽หน຋ง Mask เวຌบนรูปภาพ 
฼พืไอก าหนดจุด฿นการ฽สกน 
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11. คลิก฼ลือกรูปภาพ 

฽ลຌวคลิกปุ่ม Open 

12. คลิกปุ่ม  
Save 
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4. การก าหนดค຋าการ฽สดงรูปภาพ วิดิ฾อ หรือภาพสามมิติ ฼มืไอมีการส฽กน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13. คลิกปุ่ม Resize 

฼พืไอปรับขนาดหรือต า฽หน຋งของภาพ
หรือ VDO 

14. ฿ชຌ฼มาสຏคลิกทีไ฼ครืไองหมาย
จุดคຌางเวຌ฽ลຌวลากปรับขนาด 

15. คลิกปุ่ม Add Action 

฼พืไอก าหนดค຋าการ฽สดงผล 
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17. คลิกปุ่ม  
Add Aciotn 

18. คลิกค าสัไง 
การท างาน 

ของ Overlay 

19. คลิกปุ่ม  
Add Overlay 

20. ฼ลือก 
Overlay 

21. คลิกปุ่ม  
Done 

22. คลิกปุ่ม  
Save 

16. ฼ลือกรูป฽บบการ฽สดงผล 

23. คลิกปุ่ม  
Next 

24. ตัๅงชืไอ Aura หรือ
งานทีไสรຌาง 

25. ตัๅงชืไอ Hastags 

ตຌองมี฼ครืไอง # น าหนຌา 

26. คลิกปุ่ม  
Save 

27. คลิกปุ่ม  
Close 
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5. การ฽ชรຏผลงาน ทีไสรຌางเวຌ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. คลิกทีไชิๅนงานทีไสรຌางเวຌ 

2. คลิกทีไปุ่ม Edit 

3. คลิกปุ่ม Next 

4. คลิกปุ่ม Share 

1. คลิก฼ครืไองหมาย 

สีไ฼หลีไยม 
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              การทดสอบผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. คลิกปุ่ม 

Full Screen 

4. น ามือถือส฽กนบนหนຌาจอ
คอมพิว฼ตอรຏ 

5. ตัวอย຋างการ฽สดงผล 

3. ฼ปຂด฾ปร฽กรม Aurasma บนมือถือ 
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ขัๅนตอนการ฼รียกดูงานหรือ Aura ส าหรับผูຌ฿ชຌทัไวเป 

฼มืไอท าการสรຌางงาน฼สรใจ฼รียบรຌอย฽ลຌว  จะมีขัๅนตอนการ฼รียกดูงานหรือ AR ทีไสรຌางเวຌ ฼นืไองจาก฼ป็น
ขัๅนตอนของ฾ปร฽กรม Aurasma ทีไก าหนดเวຌ  หากเม຋ตຌองการท าตามขัๅนตอนนีๅ จะตຌอง฼สียค຋า฿ชຌจ຋าย  ซึไงขัๅน
ตอนนีๅ฾ดยสรุปคือผผูຌ฿ชຌจะตຌอง฼ขຌาเป Follow หรือติดตาม  คลຌายกับการ฿ชຌ Social Network อืไนโ  ฾ดยท า
ตามขัๅนตอนดังนีๅ 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

2 3 4 

1. ฼ปຂด฾ปร฽กรม Aurasma บนมือถือ 

2. คลิกปุ่ม
สาม฼หลีไยม 

3. คลิกปุ่ม฽ว຋น
ขยาย 

4. พิมพຏชืไอ User คลิก
ปุ่ม Done 

1 
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2. การสรຌาง AR (Augmented Reality) บน Smart Phone 

 

 

 

 

5 6 

7 

5. คลิก฽ถวทีไมีขຌอความ 
Public 

6. คลิกปุ่ม FOLLLOW 

7. คลิก฼ครืไองหมาย 
สีไ฼หลีไยม  

1. ฼ปຂด฾ปร฽กรม Aurasma บนมือ
ถือ 
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2. คลิก฼ครืไองหมาย
สาม฼หลีไยม 

3. คลิกรูปคน 
4. ฿ส຋ username ฽ละ 

Password คลิกปุ่ม JOIN 
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หมาย฼หตุ :  ส าหรับการสรຌาง AR บน iOS จะมีขึๅนตอน฽ตกต຋างกันบຌาง  ฼ช຋น  จะ฿หຌถ຋ายรูปก຋อนจึงจะ฿หຌ 
               มา฼ลือก รูปภาพจาก Library 

   

 

 

 

 

5. คลิก฼ครืไองหมายบวก 6. คลิก฼ลือกรูปทีไ
ตຌองการ 

7. รอ฿หຌ฽สดงรูปภาพขึๅนมา฽ลຌว
คลิกปุ่ม SELECT 

8. ถ຋ายรูปภาพทีไตຌองการ ฾ดย
คลิกรูปกลຌอง 

9. รอ฿หຌ฾ปร฽กรมส฽กนจุด฾ฟกัสทีไ
฼หมาะสม จะปรากฏรูปภาพขึๅนมา 

10. คลิกปุ่ม฼ครืไองหมาย > 
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ขัๅนตอนทีไ 8 ควร฿หຌกลຌองจัด฾ฟกัส฿หຌ฽ถบสเลดຏของสีอยู຋ทีไสี฼ขียว  ฼พืไอ฿หຌภาพมีความคมชัด ฼มืไอ฼ขຌาสู຋ขัๅนตอน 

การส฽กนจะท า฿หຌ฽สดงผล฿ดຌง຋าย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. ตัๅงชืไอผลงาน 

12. คลิกปุ่ม Public 

13. คลิกปุ่ม FINISH 
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การสรຌาง QR CODE 

ปัจจุบันสามารถ฿ชຌงาน QR Code เดຌหลากหลายรูป฽บบ  ฼ช຋น ฿ชຌ฽ปลง URL หรือชืไอ฼วใบ฼พจทีไยาว
หรือยากต຋อการจดจ า฿นรูป฽บบภาพ ฼มืไอถ຋ายภาพ QR Code ดังกล຋าว฽ทนการพิมพຏ URL ดຌวยสมารຏท฾ฟนกใ
จะลิงคຏ฼ขຌาสู຋หนຌา฼วใบเซตຏนัๅน โ เดຌทันที  หรือการ฼กใบบันทึกขຌอมูลชืไอ ฼บอรຏ฾ทรศัพทຏ  อี฼มล บนนามบัตรลง฿น
฾ทรศัพทຏมือถือ จาก฼ดิมทีไตຌองพิมพຏขຌอมูล กใ฼ปลีไยนมา฼ป็นการถ຋ายภาพ QR Code ฽ลຌวขຌอมูลกใจะบันทึกลง฿น
฾ทรศัพทຏเดຌทันที   
 ดังนัๅน QR Code จึง฼ป็น฼ครืไองมือทีไจะช຋วย฿หຌผูຌทีไจะ฼ขຌาเป฿ชຌระบบ AR ทีไสรຌางขึๅนนัๅนสามารถ฼ขຌาถึง 
เดຌสะดวกมากยิไงขึๅน ลดขัๅนตอนเปเดຌมาก  ฿นทีไนีๅจึงจะขอ฽นะน าการสรຌาง QR Code ฼พืไอ฿ชຌส าหรับการ฼ขຌาเป
ดาวนຏ฾หลด฾ปร฽กรม Aurasma  ฾ดย฿ชຌ฼วใบเซดຏทีไสามารถสรຌาง QR Code เดຌฟร ี ฾ดยมีขัๅนตอนดังนีๅ 
 

1. ฼ขຌาเปทีไ฼วใบเซดຏ   http://www.qr-code-generator.com/ 

  

2. คຌนหา URL ส าหรับการดาวนຏ฾หลด฾ปร฽กรม Aurasma  จาก Google  

 

 

 

 

 

 

3. คลิก฼ลือก 



AR (Augmented Reality) | 121 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aurasma.aurasma&hl=th 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Copy URL 

5. Past URL เวຌทีไ฼วใบสรຌาง QR Code 

6. คลิกปุ่ม Create QR Code 
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7. ดຌานขวามือของ฼วใบ ระบบจะท าการสรຌาง QR Code 

8. คลิก Download ฼พืไอน าเป฿ชຌงานต຋อเป 
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1. ฼ขຌาสู຋ระบบบันทึกขຌอมูล  

ĕปทĊęเวĘบĕซต์กรมฯ เมนูบรĉการภายĔน >> ระบบรายงานขຌอมูล Online >>ศูนย์ขຌอมูลกลางฯ 

 

 หรือเขา้เวบ็ไซตศู์นยข์อ้มูลกลางฯ ไดท้ี่  logi.cdd.go.th/cddcenter 

 ฼ขຌาสู຋ระบบการบันทึก฾ดยกรอก USER NAME / PASSWORD ฽ลຌวคลิกทีไปุ่ม ฼ขຌาสู຋ระบบ 

฿หຌสัง฼กตขຌอความสี฽ดงดຌานล຋าง ฼พืไอการ฽สดงผลทีไดี฽นะน า฿หຌ฿ชຌ BROWSER FIREFOX , 

CHROME 

 

 ฼มืไอ฼ขຌาสู຋ระบบจะปรากฏหนຌาจอ ยินดีตຌอนรับเขຌาสู຋ระบบงานศูนย์ขຌอมูลกลาง 

 
 ฼มืไอ฼ขຌาสู຋ระบบ฽ลຌว ฿หຌคลิกทีไ฼มนู ระบบบันทึกขຌอมูล ฼พืไอ฼ลือกฐานขຌอมูลของ฽ต຋ละส านักฯ  
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ฐานขຌอมูลส านักงาน฼สริมสรຌางความ฼ขใม฽ขใงชุมชน (มี 5 ฐานขຌอมูลดังนีๅ) 

1) ฐานขຌอมูลการด า฼นินกิจกรรมวันครบรอบ฾ครงการพัฒนาผูຌน าอาสาพัฒนาชุมชน 

2) ฐานขຌอมูลผลการด า฼นินงานตามระบบมาตรฐานการพัฒนาชุมชน 

3) ฐานขຌอมูลขຌอมูลผูຌน า กลุ຋มองค์กร ฼ครือข຋าย฽ละชุมชน 

4) ฐานขຌอมูลประ฼มินความสามารถผูຌน า อช. 
5) ครัว฼รือนสัมมาชีพ  

ฐานขຌอมูลส านักพัฒนาทุน฽ละองค์กรการ฼งินชุมชน (มี 4 ฐานขຌอมูลดังนีๅ) 

6) ฐานขຌอมูลขຌอมูลกลุ຋มออมทรัพย์฼พืไอการผลิต 

7) ฐานขຌอมูล฾ครงการ฽กຌเขปัญหาความยากจน (กข.คจ.) 
8) ฐานขຌอมูลสถาบันการจัดการ฼งินทุนชุมชน 

9) ฐานขຌอมูล฼ครือข຋ายกองทุนชุมชน 

ฐานขຌอมูลส านักภูมิปัญญา฽ละวิสาหกิจชุมชน (มี 1 ฐานขຌอมูลดังนีๅ) 

10) ฐานขຌอมูลขຌอมูลยอดจ าหน຋ายสินคຌา OTOP ประจ า฼ดือน 

ฐานขຌอมูลกอง฽ผน (มี 1 ฐานขຌอมูลดังนีๅ) 

11) ฐานขຌอมูลกองทุน฽ม຋ของ฽ผ຋นดิน 
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1. การบันทึกขຌอมูล  
2.1 ส านัก฼สริมสรຌางความ฼ขใม฽ขใงชุมชน : บันทึกการด า฼นินกิจกรรมวันครบรอบ฾ครงการพัฒนาผูຌน า

อาสาพัฒนาชุมชน 

 การบันทึกขຌอมูล 

(1) คลิก฼ลือกฐานขຌอมูล จะปรากฏหนຌาจอ฿นการคีย์฿หຌคลิก฼มนู คลิก฼พิไมขຌอมูล 

(2) หนຌาจอ฼ริไมตຌนของการคีย์ขຌอมูล จากนัๅนคลิกปุ่ม บันทึก หลังจากคีย์ครบถຌวน฽ลຌว 

 

 

(3) ฼มืไอบันทึกขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการ
บันทึก  

 

(4) หนຌาจอ฽สดง฽ถวขຌอมูลทีไเดຌท าการบันทึก฼รียบรຌอย฽ลຌว 

 
 

 การลบขຌอมูล 

(1) คลิกทีไเอคอน      ฼พืไอลบขຌอมูล  
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(2) ฼มืไอลบขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการลบ
ขຌอมูล  

 
 การ฽กຌเขขຌอมูล 

(1) การ฽กຌเขขຌอมูล: คลิกทีไเอคอน  ฼พืไอ฽กຌเขขຌอมูล 

(2) จะปรากฏหนຌาจอ฽กຌ฿ขขຌอมูล ฼มืไอ฽กຌเข฼สรใจ฽ลຌว คลิกทีไ บันทึกการ฽กຌเข  

 
 

(3) การ฽ทรกภาพกิจกรรม: คลิกทีไเอคอน         ฼พืไอ฽ทรกภาพกิจกรรม 

(4) หนຌาจอ฽สดงการอัพ฾หลดรูปภาพ คลิกปุ่ม Choose File ฼พืไอหาเฟล์รูปภาพทีไตຌองการ    
อัพ฾หลด จากนัๅนคลิก Open ฼พืไอ฼ปຂดเฟล์ภาพทีไจะอัพ฾หลด ฽ลຌวกด อัพ฾หลด ฼ป็นการ
อัพ฾หลดรูปภาพของกิจกรรมนัๅนโ 
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2.2 ส านัก฼สริมสรຌางความ฼ขใม฽ขใงชุมชน : บันทึกผลการด า฼นินงานตามระบบมาตรฐานการพัฒนา
ชุมชน 

 การบันทึกขຌอมูล 

(1) คลิก฼ลือกฐานขຌอมูล  จะปรากฏหนຌาจอ฿หຌ฼ลือก ปีงบประมาณ >> อ า฼ภอ >> คຌนหา  

 
 

(2) จะปรากฏหนຌาจอ฼ริไมตຌนของการคีย์ขຌอมูล จากนัๅนคลิกปุ่ม บันทึก หลังจากคีย์ครบถຌวน
฽ลຌว 

 
 

(3) ฼มืไอบันทึกขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการ
บันทึก 

 
 

(4) ฼มืไอบันทึกขຌอมูลสมบูรณ์฽ลຌว จะปรากฎ฽ถวขຌอมูลทีไเดຌท าการบันทึกเป 
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 การลบขຌอมูล  
(1) คลิกทีไเอคอน      ฼พืไอลบขຌอมูล  
(2) ฼มืไอลบขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการลบ

ขຌอมูล  

 

 การ฽กຌเขขຌอมูล  

(1) คลิกทีไเอคอน  ฼พืไอ฽กຌเขขຌอมูล ทัๅงนีๅสามารถ ลຌางค຋าฟอร์ม฼พืไอ฼พิไมขຌอมูล฿หม຋ 
หรือ ฽กຌเข฼ฉพาะส຋วนกใเดຌ จากนัๅนคลิกทีไปุ่ม บันทึก  

 
 

 

 

 

(2) ฼มืไอบันทึกขຌอมูล฽ลຌว จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน ฿หຌคลิกทีไ OK ฼พืไอยืนยันการบันทึก 

 

2.3 ส านัก฼สริมสรຌางความ฼ขใม฽ขใงชุมชน : บันทึกขຌอมูลผูຌน า กลุ຋มองค์กร ฼ครือข຋าย฽ละชุมชน 

 การบันทึกขຌอมูล 

(1) คลิก฼ลือกฐานขຌอมูล  จะปรากฏหนຌาจอ฿นการคีย์ขຌอมูล฿หຌคลิก฼ลือกพืๅนทีไ฿นการบันทึก    
฼ริไมจาก  ปีงบประมาณ >> อ า฼ภอ >> ต าบล >> หมู຋บຌาน >> คຌนหา  
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(2) คลิกทีไเอคอน          ฼พืไอ฼พิไมขຌอมูล฿หม຋  

 

(3) จะปรากฏหนຌาจอ฼ริไมตຌนของการคีย์ขຌอมูล  2 ส຋วน คือ 

   ส຋วนทีไ 1 ขຌอมูลทัไวเป  

   ส຋วนทีไ 2 การด า฼นินงานขององค์กรชุมชน ฽ละ฼ครือข຋ายองค์กรชุมชน  

 

   ฼มืไอคีย์ขຌอมูลครบทุกส຋วน฽ลຌว จากนัๅนคลิกปุ่ม บันทึก  

(4) ฼มืไอบันทึกขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการ
บันทึก 

(5) หนຌาจอ฽สดง฽ถวขຌอมูลทีไเดຌท าการบันทึก฼รียบรຌอย฽ลຌว   
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 การลบขຌอมูล 

(1) คลิกทีไเอคอน      ฼พืไอลบขຌอมูล  
(2) ฼มืไอลบขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการลบ

ขຌอมูล  

 

 การ฽กຌเขขຌอมูล  

(1) คลิกทีไเอคอน  ฼พืไอ฽กຌเขขຌอมูล  
(2) ฼มืไอ฽กຌเขขຌอมูล฽ลຌว จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน ฿หຌคลิกทีไ OK ฼พืไอยืนยันการบันทึก 

 

2.4 ส านัก฼สริมสรຌางความ฼ขใม฽ขใงชุมชน : ผลการประ฼มินความสามารถผูຌน า อช. 
 การบันทึกขຌอมูล 

(1) คลิก฼ลือกฐานขຌอมูล  จะปรากฏหนຌาจอ฿นการคีย์ขຌอมูล ฿หຌคลิก ปีงบประมาณ >> 

อ า฼ภอ >> คຌนหา จากนัๅนคลิกทีไ [฼พิไมขຌอมูลการประ฼มินความสามารถของผูຌน า อช.]  

 
 

(2) ฽สดงหนຌาจากการคีย์ขຌอมูล ฼มืไอคีย์ขຌอมูลครบทุกส຋วน฽ลຌว จากนัๅนคลิกปุ่ม บันทึก 

http://logi.cdd.go.th/cddcenter/index2.php?mod=keyin&action=leader_form&amp_id=1601&year=2561&course=1
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(3) ฼มืไอบันทึกขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการ
บันทึก 

 

(4) ปรากฏ฽ถวขຌอมูลทีไเดຌท าการบันทึกขຌอมูลเป฽ลຌว 

 
 การลบขຌอมูล 

(1) คลิกทีไเอคอน      ฼พืไอลบขຌอมูล  
(2) ฼มืไอลบขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการลบ

ขຌอมูล  

 

 การ฽กຌเขขຌอมูล  

(3) คลิกทีไเอคอน  ฼พืไอ฽กຌเขขຌอมูล  
(4) ฼มืไอ฽กຌเขขຌอมูล฽ลຌว จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน ฿หຌคลิกทีไ OK ฼พืไอยืนยันการบันทึก 
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2.5 ส านัก฼สริมสรຌางความ฼ขใม฽ขใงชุมชน : ครัว฼รือนสัมมาชีพชุมชน 

 การบันทึกขຌอมูล 

(1) คลิก฼ลือกฐานขຌอมูล  จะปรากฏหนຌาจอ฿นการคีย์ขຌอมูล฿หຌคลิก฼ลือก ปีงบประมาณ >> 

อ า฼ภอ >> ต าบล >> หมู຋บຌาน >> คຌนหา จากนัๅนคลิกปุ่ม คลิก฼พืไอ฼พิไมขຌอมูล  

 

(2) ฼มืไอท าการ฼พิไมขຌอมูล จะปรากฏหนຌาจอ฿นการคีย์ขຌอมูล ฾ดยขຌอมูลทัๅงหมด 3 ส຋วน  
ส຋วนทีไ 1 ขຌอมูลครัว฼รือนสัมมาชีพ 

ส຋วนทีไ 2 รายเดຌครัว฼รือนสัมมาชีพ 

ส຋วนทีไ 3 ขຌอมูลกลุ຋มอาชีพ 

 

(2.1) ส຋วนทีไ 1 ขຌอมูลครัว฼รือนสัมมาชีพ หนຌาจอ฼ริไมตຌนการคีย์ขຌอมูล ฼มืไอคีย์ขຌอมูล฼สรใจ      
฿หຌคลิกปุ่ม บันทึก จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน฼พืไอยืนยันการบันทึก ฾ดยการคลิกปุ่ม 
OK  
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 ฼มืไอท าการบันทึกขຌอมูล฼รียบรຌอย฽ลຌว จะปรากฎ฽ถวขຌอมูลครัว฼รือนสัมมาชีพ 

 

(2.2) ส຋วนทีไ 2 รายเดຌครัว฼รือนสัมมาชีพ หนຌาจอ฼ริไมตຌนการคีย์ขຌอมูล 2 ฽ทใบ ดังนีๅ 

฽ทใบทีไ 1 ฽สดง฽ถวขຌอมูลครัว฼รือนสัมมาชีพ  จากนัๅนคลิกทีไ  ฼พืไอท าการ฽กຌเขขຌอมูล 

 
 

หนຌาจอ฼ริไมตຌนการคีย์ขຌอมูล ฾ดย฼ลือก ฼ดือน,  รายเดຌต຋อ฼ดือน ฽ละ คลิกทีไปุ่ม อัพ฼ดท 

 
 

฽ทใบทีไ 2 ฽สดง฽ถวขຌอมูลรายเดຌครัว฼รือนสัมมาชีพ จากการบันทึก/฽กຌเข ฿น฽ทใบทีไ 1 

 
 

หมาย฼หตุ: การบันทึกขຌอมูล฿น฽ทใบทีไ 2 สามารถท าเดຌดังนีๅ 

กรณีทีไ 1 การ฽กຌเขขຌอมูล คลิกเอคอน  ฼มืไอ฽กຌเขขຌอมูล฼สรใจ฽ลຌวคลิกทีไปุ่ม บันทึก 
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กรณีทีไ 2 การบันท าขຌอมูลรายเดຌ ราย฼ดือน฿หม຋ คลิกเอคอน  ฼มืไอคีย์ขຌอมูล฼สรใจ฽ลຌว
คลิกทีไปุ่ม อัพ฼ดท ฼พืไอ฼พิมขຌอมูล฿น฼ดือนถัดเป  

 

ปรากฏ฽ถวขຌอมูลรายเดຌราย฼ดือนทีไ฼พิไมขึๅนมา฿หม຋ ฾ดยสัง฼กตเดຌจากงวดงานทีไบันทึก 

 
 

(2.3) ส຋วนทีไ 3 ขຌอมูลกลุ຋มอาชีพ  หนຌาจอ฼ริไมตຌนการคีย์ขຌอมูล ฼มืไอคีย์ขຌอมูล฼สรใจ                 
฿หຌคลิกปุ่ม บันทึก จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน฼พืไอยืนยันการบันทึก ฾ดยการคลิกปุ่ม 
OK 

 

 ฼มืไอท าการบันทึกขຌอมูล฼รียบรຌอย฽ลຌว จะปรากฎ฽ถวขຌอมูลกลุ຋มอาชีพทีไเดຌท าการบันทึกเป 

 
 

 การลบขຌอมูล 

(1) คลิกทีไเอคอน      ฼พืไอลบขຌอมูล  
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(2) ฼มืไอลบขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการลบ
ขຌอมูล  

 

 การ฽กຌเขขຌอมูล  

(1) คลิกทีไเอคอน  ฼พืไอ฽กຌเขขຌอมูล  
(2) ฼มืไอ฽กຌเขขຌอมูล฽ลຌว จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน ฿หຌคลิกทีไ OK ฼พืไอยืนยันการบันทึก 

 

 

2.6 ส านักพัฒนาทุน฽ละองค์กรการ฼งินชุมชน : ขຌอมูลกลุ຋มออมทรัพย์฼พืไอการผลิต 
 

(1) คลิก฼ลือกฐานขຌอมูล  จะปรากฏหนຌาจอ฿นการคีย์ขຌอมูล คลิก฼ลือก ปีงบประมาณ >> 
อ า฼ภอ >> ต าบล >> คຌนหา จากนัๅนคลิกทีไปุ่ม คลิก฼พืไอ฼พิไมขຌอมูล 

 
 

(2) ปรากฏหนຌาจอตรวจสอบรายชืไอหมู຋บຌาน ฼ลือกงวดงาน/฼ลือกหมู຋บຌานทีไตຌองการบันทึก           
จากนัๅนคลิกทีไปุ่ม ตรวจสอบ  
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(3) จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน หลังจากมีการตรวจสอบรายชืไอหมู຋บຌาน ดังต຋อเปนีๅ 
(3.1) กรณีที่ไม຋พบ การบันทึกขຌอมูลงวดงานก຋อนหนຌา ฿หຌคลิกปุ่ม OK ฼พืไอ฼พิไม

ขຌอมูล 

 
 

(3.1) กรณีที่พบ การบันทึกขຌอมูลงวดงานก຋อนหนຌา ฿หຌคลิกปุ่ม OK ฼พืไอ฼พิไมขຌอมูล 

 

฽สดง฽ถวขຌอมูลทีไ฼คยบันทึก฿นงวดงานก຋อนหนຌา ฿หຌท าการ copy ขຌอมูล฼พืไอท าบันทึก/฽กຌเข 

 

 จะปรากฏหนຌาจอการ฼ริไมตຌนของการคีย์ขຌอมูล จากนัๅนคลิกปุ่ม บันทึก 
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(4) ฼มืไอบันทึกขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการ

บันทึก 

 

(5) หนຌาจอ฽สดง฽ถวขຌอมูลทีไบันทึก฼สรใจสมบูรณ์฽ลຌว 

 
 

 การลบขຌอมูล 

(1) คลิกทีไเอคอน      ฼พืไอลบขຌอมูล จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน ฿หຌคลิกทีไปุ่ม ฿ช຋ 
(2) ฼มืไอลบขຌอมูล฽ลຌวจะปรากฏกล຋องขຌอความ฽จຌง฼ตือน คลิกปุ่ม OK ฼พืไอยืนยันการลบ

ขຌอมูล  

 

 การ฽กຌเขขຌอมูล  

(1) คลิกทีไเอคอน  ฼พืไอ฽กຌเขขຌอมูล จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน ฿หຌคลิกทีไปุ่ม ฿ช຋ 
(2) ฼มืไอ฽กຌเขขຌอมูล฽ลຌว จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน ฿หຌคลิกทีไ OK ฼พืไอยืนยันการบันทึก 



ศูนย์ขຌอมูลกลาง฼พืไอบริหารจัด฼กใบ฽ละ฿ชຌประ฾ยชน์  | 139 

 

 

 
 

 การ฽สดงขຌอมูล  

(1) คลิกทีไเอคอน         ฼พืไอ฽สดงรายละ฼อียดขຌอมูลทีไเดຌท าการบันทึกเป฽ลຌว 

 

ทัๅงนีๅ ฿นส຋วนของการบันทึกขຌอมูล฾ครงการ฽กຌเขปัญหาความยากจน(กข.คจ), ขຌอมูลสถาบันการจัดการ
฼งินทุนชุมชน,  ขຌอมูล฼ครือข຋ายกองทุนชุมชน มี฽นวทางการบันทึกขຌอมูลทีไ฼หมือนกัน 

2.7 ส านักส຋ง฼สริมภูมิปัญญาทຌองถิไน฽ละวิสาหกิจชุมชน : การจ าหน຋ายสินคຌา OTOP ประจ า฼ดือน 

การบันทึกขຌอมูลยอดจ าหน຋ายสินคຌา OTOP มีการคีย์ 2 ระดับ คือ ระดับอ า฼ภอ ฽ละระดับจังหวัด 

 ระดับอ า฼ภอ บันทึกขຌอมูลยอดจ าหน຋ายสินคຌา OTOP ประจ า฼ดือน฽ละยืนยันการบันทึก 

 ระดับจังหวัด ยืนยันการบันทักขຌอมูลยอดจ าหน຋ายสินคຌา OTOP ประจ า฼ดือนจากอ า฼ภอ  
฾ดยทัๅงสองระดับตຌองบันนทึกขຌอมูลผ຋านรหัสของตัว฼อง ดังนีๅ 
 

2.7.1 ระดับอ า฼ภอ: การบันทึกขຌอมูล 

(1) ฼ขຌาสู຋ระบบการบันทึก฾ดยกรอก User Name/Password ระดับอ า฼ภอดຌวยรหัส 11 หลัก 

฼ช຋น User Name: cdd18100001,  Password: cdd18@100001 

(2) ฼ลือกฐานขຌอมูล >> ส านักส຋ง฼สริมภูมิปัญญาทຌองถิไน >> ขຌอมูลจ าหน຋ายสินคຌา OTOP 

(3) ปรากฏหนຌาจอ฿นการคีย์ขຌอมูล  
- คลิก฼ลือก ปีงบประมาณ >> ฼ดือน >> คຌนหา >>฼พิไมกลุ຋ม ฼พืไอ฼พิไมขຌอมูล ฿น฽ต຋ละ

฼ดือน 

- จากนัๅนคลิกปุ่ม บันทึก ฼มืไอคีย์ขຌอมูล฼สรใจ 
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(4) การลบขຌอมูล: คลิก฼ลือกเอคอน      ฼พืไอลบขຌอมูล 
 

2.7.2 ระดับอ า฼ภอ: ยืนยันการบันทึกขຌอมูล 

(1) ฼ลือก฼มนู >> ยืนยันขຌอมูลยอดจ าหน຋ายสินคຌา OTOP ประจ า฼ดือน (ระดับอ า฼ภอ) 
(2) จะปรากฏหนຌาจอการยืนยันขຌอมูล 

- คลิก฼ลือก ปีงบประมาณ >> ฼ดือน >>฽ถวขຌอมูล >> คຌนหา 

- จากนัๅนจะปรากฏรายละ฼อียดของขຌอมูล  

- คลิก  (ระดับอ า฼ภอ) >> บันทึก ยันยืนการบันทึกขຌอมูล  

2.7.3 ระดับจังหวัด: ยืนยันการบันทึกขຌอมูล 

(1) ฼ขຌาสู຋ระบบการบันทึก฾ดยกรอก User Name/Password ระดับจังหวัดดຌวยรหัส 9 หลัก 

(2) ฼ลือก฼มนู >> ยืนยันขຌอมูลยอดจ าหน຋ายสินคຌา OTOP ประจ า฼ดือน (ระดับจังหวัด) 
(3) จะปรากฏหนຌาจอการยืนยันขຌอมูล 

- คลิก฼ลือก ปีงบประมาณ >> ฼ดือน >>฽ถวขຌอมูล >> คຌนหา 

- จากนัๅนจะปรากฏรายละ฼อียดของขຌอมูล  

- คลิก  (ระดับจังหวัด) >> บันทึก ยันยืนการบันทึกขຌอมูล  

 
2.8 กอง฽ผนงาน : ขຌอมูลกองทุน฽ม຋ของ฽ผ຋นดิน 

(1) ฼ลือกฐานขຌอมูลทีไตຌองการบันทึก คลิก฼ลือก >> ปีงบประมาณ >> อ า฼ภอ >> ต าบล >> 
คຌนหา  

(2) คลิก฼ลือก >> คลิก฼พืไอบันทึกขຌอมูล ฼พืไอ฼ขຌาสู຋หนຌาจอการคีย์ขຌอมูล 
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(3) จะปรากฏหนຌาจอตรวจสอบขຌอมูล คลิก฼ลือก หมู຋บຌาน >> ตรวจสอบ  

 
 

(4) จะปรากฏขຌอความ฽จຌง฼ตือน หลังจากมีการตรวจสอบรายชืไอหมู຋บຌาน ดังต຋อเปนีๅ 
  (4.1)  กรณีที่ไม຋พบ การบันทึกขຌอมูลงวดงานก຋อนหนຌา ฿หຌคลิกปุ่ม OK ฼พืไอท าการ฼พิไมขຌอมูล 

 
 

(4.2) กรณีที่มีการบันทึก ขຌอมูลป຃ก຋อนหนຌา ฿หຌคลิกปุ่ม OK ฼พืไอคัดลอกขຌอมูล฼ดิม 

 

 

(4.3) หลังจากตรวจสอบขຌอมูล฽ลຌว จะปรากฏหนຌาจอ฼พืไอคีย์ขຌอมูล  ฼มืไอคีย์ขຌอมูล฼สรใจ
฼รียบรຌอย฽ลຌว คลิกทีไ >> บันทึก ฼ป็นการจบขัๅนตอนการบันทึกขຌอมูล 
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(5)  หนຌาจอ฽สดง฽ถวขຌอมูลทีไเดຌท าการบันทึก฼รียบรຌอย฽ลຌว 

 
 

(6) การลบขຌอมูล: คลิก฼ลือกเอคอน      ฼พืไอลบขຌอมูล 

(7) การ฽กຌเขขຌอมูล: คลิกทีไเอคอน  ฼พืไอ฽กຌเขขຌอมูล  
2. ระบบรายงาน 

 

3.1 ฼ลือกทีไ ฼มนู  ระบบรายงานสารสน฼ทศขຌอมูลกลาง  >> ฼ลือกฐานขຌอ มูลของ฽ต຋ละส านัก                       
฼พืไอตรวจสอบความถูกตຌองของขຌอมูลทีไเดຌท าการบันทึก  

 

3.2 ตัวอย຋าง: สารสน฼ทศส านัก฼สริมสรຌางความ฼ขຌม฽ขใง ประกอบดຌวยรายงานต຋างโ ฽ต຋ละฐานขຌอมูล 

฼ลือก฼งืไอนเข฿นการดูรายงานตามตຌองการ ตัๅง฽ต຋ระดับภาค /จังหวัด/อ า฼ภอ/ต าบล ฽ละหมู຋บຌาน  

 

3.3 ตัวอย຋าง: สารสน฼ทศส านักพัฒนาทุนฯ ประกอบดຌวยรายงานต຋างโ ฽ต຋ละฐานขຌอมูล  ฼ลือก฼งืไอนเข฿น
การดูรายงานตามตຌองการ ตัๅง฽ต຋ระดับภาค /จังหวัด/อ า฼ภอ/ต าบล ฽ละหมู຋บຌาน  
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3.4 ตัวอย຋าง: สารสน฼ทศส านัก฼สริมสรຌางภูมิปัญญาฯ ประกอบดຌวยรายงานต຋างโ ฽ต຋ละฐานขຌอมูล         

฼ลือก฼งืไอนเข฿นการดูรายงานตามตຌองการ ตัๅง฽ต຋ระดับภาค /จังหวัด/อ า฼ภอ/ต าบล ฽ละหมู຋บຌาน  

 

3. การพิมพ์/การส຋งออกขຌอมูล 
 

4.1 การพิมพ์: ฼ลือกดูระบบรายงานตามความตຌองการ ตัๅง฽ต຋ระดับจังหวัด, อ า฼ภอ, ต าบล ฽ละหมู຋บຌาน 

(1) คลิกขวาพืๅนทีไว຋างหนຌาจอรายงาน ฽สดงรายการค าสัไง ฼ลือกทีไ Print... หรือ฿ชຌคีย์ลัด฾ดยการกดปุ่ม 
Ctrl+P ฼พืไอ฼ขຌาสู຋หนຌาจอการสัไงพิมพ์รายงาน 
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(2) หนຌาจอการสัไงพิมพ์  

 
 

4.2 การส຋งออกเฟล์ Excel: ฼ลือกรูป฽บบรายงานตามฐานขຌอมูลทีไตຌองการ สามารถ฼ลือกดู฽ละส຋งออก
ขຌอมูลเดຌตัๅง฽ต຋ระดับ จังหวัด, อ า฼ภอ, ต าบล ฽ละหมู຋บຌาน  จากนัๅนคลิกทีไปุ่ม  >> ส຋งออก Excel 
จากนัๅน ฼บราว์฼ซอร์จะท าการบันทึกขຌอมูลทีไส຋งออกเป฼กใบเวຌ฿หຌ Folder Download อัต฾นมัติ   

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

คู຋มือปฏิบัติงาน   การจัดท าสารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาคุณภาพชีวิต ปี 2561  

พิมพ์ครัๅงทีไ 1  พฤศจิกายน  2560  
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฼ขตหลักสีไ กรุง฼ทพฯ 10210 

฾ทร. 0 2141 6277   ฾ทรสาร. 0 2143 8920-1 

 

คณะผูຌจัดท า 
ผูຌ฼ขียน  
1. นางกาญจนวรรณ  ช຋วยมัไนคง   หัวหนຌากลุ຋มงานระบบสารสน฼ทศชุมชน  

2. นาย฼สนาะ   ฽สงมณี    นักวิชาการพัฒนาชุมชนช านาญการ  
3. นาย฼สกสรร  ประวิ฼ศษ   นักวิชาการพัฒนาชุมชนช านาญการ 
4. นางสาวนิตยา  ฽สงสว຋าง   นักวิชาการคอมพิว฼ตอร์  
5. นางสาวปริศนา  ช຋วยมหาศักดิ์   นักวิชาการคอมพิว฼ตอร์  
 

ทีไปรึกษา  
นายชัยยา   ข าสะอาด   ผูຌอ านวยการศูนย์สารสน฼ทศ฼พืไอการพัฒนาชุมชน  

 

พิมพ์฽ละพิสูจนอ์ักษร  
1. นางสาวนิตยา  ฽สงสว຋าง  นักวิชาการคอมพิว฼ตอร์  
2. นางสาวปริศนา  ช຋วยมหาศักดิ์  นักวิชาการคอมพิว฼ตอร์  
 

ออก฽บบปก  
1. นางสาวธิดาภรณ์  อาวรณ์   นักวิชาการคอมพิว฼ตอร์ 



 


